







































































Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur

Montage du Banc d’essali

5 - Montage du rail sur la face supérieure du pupitre.

Positionner et fixer le rail support de module a l'aide de 4 vis TC 3x13
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Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur

Montage du Banc d’essali

6 - Montage des boutons-poussoirs sur la face supérieure du pupitre.

Positionner et fixer les 4 boutons-poussoirs a I'aide de 8 vis TC 3x13

6 bis - Montage des enjoliveurs sur les boutons-poussoirs
Positionner et clipser les 4 enjoliveurs.




Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur

Montage du Banc d’essali
7 - Montage des 3 douilles de lampe sur la face supérieure du pupitre.

Positionner les 3 douilles en passant par dessous, visser les 3 rondelles par dessus.
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Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur
Montage du Banc d’essali
8 - Montage du circuit USB avec ses supports sur la face supérieure du pupitre.

Positionner le circuit USB entre les 2 supports, emboiter le sous-ensemble supports Cl USB dans les trous du
pupitre puis fixer avec les 4 vis TF 3x13 par dessous.
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Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur

Montage du Banc d’essali

9 -Cablage des boutons-poussoirs sur la face inférieure du pupitre.

Préparer les fils : 8 fils verts longueur 120 mm

5
By 120

=

Cabler les 4 dominos des 4 boutons-poussoirs sur la face supérieure puis passer les fils dans les trous oblogues
et clipser ceux-ci dans les logements des 4 boutons-poussoirs comme indiqué sur les ficgures.

Cablage des 4 dominos
des 4 boutons-poussoirs
sur la face supérieure.

10- Cablage du connecteur d’alimentation sur la face inférieure et supérieure du pupitre.

Préparer le fil d’alimentation (fil deux conducteurs collés, gris et gris avec bande noire)

\ 1 fil deux conducteurs longueur 120 mm /
NE
|
- 120

=

Fixer le fils fils dans le domino, passer celui-ci dans le trou oblongue et brasé celui-ci avec le fil d’alimenation
de puissance en respectant les polarités :

- fil rouge avec fil gris sur la borne + du connecteur,

- fil bleu avec fil gris bande noire sur la borne - du connecteur.

Fil gris +
ande noijre

Fil gris
+

<

-3
Brasure + sur la
patte du milieu
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Banc d'essai - Domotique lumiére Document professeur
Montage du Banc d’essali

11 -Cablage des douille de lampe sur la face inférieure du pupitre.

Les fils sont déja en place sur les dominos, clipsés ceux-ci dans les logements des douilles comme indiqué sur
la figure.:

12 -Mise en place des lampes et des modules sur la face supérieure du pupitre.

Il ne reste plus maintenant qu’a monter les derniers accessoires :

- Visser les 3 ampoules sur les douilles,

- clipser les 2 borniers, le bleu a gauche, le noir a droite du module 4 relais domotique sur le rail,
- clipser le module 4 relais sur le ralil,

- clipser le module 6 entrées bus sur le rail.

Votre banc d’'essai BE-DOMOE est prét pour son utilisation.

|mmmw"'*

==

=
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Banc d’essai - Domotique lumiére
Activité 1
Le cablage conventionnel

Probléme a résoudre :

Dans le couloir ci-contre, le circuit électrique doit permet
d’allumer trois lampes :
- Quand on appuie sur un des boutons-poussoirs, on
doit pouvoir allumer ou éteuindre toutes les lampes.

Bouton Bouton
poussoir Lampe poussoir Lampe

. ==

Circuit ouvert Circuit fermé

Phase (Rouge) @ Neutre (Bleu) Phase (Rouge) @ Neutre (Bleu)
N N

Pour réaliser ces actions, I'électricien va placer dans
les murs de la maison ou du batiment des cables
électriques qui sont reliés au tableau électrique comme
schématisé sur le croquis ci-contre.

Quand il y a plus de deux points de commande pour
allumer ou éteindre, on doit utiliser un élément que
I'on appelle un télérupteur.

Document ressource éléve

L2

Bp2 Bp3

Bp1l

I Nk

Télérupteur

I

Bp3

On voit donc que chaque bouton-poussoir va vers le
boitier télérupteur, que chaque lampe est alimentée

—

en énergie avec un neutre bleu et une phase rouge. lmem

électrigu

e

Travail a réaliser :

O) Bp2

L2

©)Bpl

Sur le banc d’essai qui posséde trois lampes, vous allez realiser le cablage des boutons-poussoirs (cables verts)
et des lampes (cables bleus et rouges) afin de simuler le fonctionnement du circuit électrique du couloir.

\ |
L1
Bleu
® ®
Rouge
O0|0O0O|0O0O|0 0O
. ? - 5 |
SEYT -
. "l arelais Sl N
E OB Télérupteur g
e e
T ‘QQ‘OO‘OO‘OO‘OO‘OO‘ = @
i o0 : = Vert
1%
BP1 BP2 BP3® BP4 .
® \ ® \
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Banc d’essai - Domotique lumiére Document travail éleve
Activité 1
Le cablage conventionnel

Probléme a résoudre :
A partir du circuit électrique présent sur cette page et du cablage du banc d’essai, répondre aux questions :

- Les fils électriques reliant les boutons-poussoirs et les lampes ont-ils le méme diamétre ?

- Pourquoi d’'aprés vous le diamétre est différent ? Cocher la ou les bonnes réponses.
[ ] Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est supérieur a celui des lampes.
[ | Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est inférieur a celui des lampes.

[ | La puissance du circuit de la lampe est supérieure a celle du circuit des boutons-poussoirs.

- Comment fonctionne le montage électrique schématisé ci-dessus ? Cocher la ou les bonnes réponses.
] Les fils des boutons-poussoirs permettent de commander une sorte d’interrupteur a l'interrieur du boitier.
] 1l'y aun seul circuit électrique dans le schéma ci-dessus.
] 1l'y a deux circuits séparés dans le schéma électrique ci-dessus.

[ On peut appeler circuit de commande le circuit électrique des boutons poussoirs.

- Comment peut-on appeler le circuit des lampes ?

On peut I'appeler le circuit de .........ccccceevinninnnnnnnns

- Compléter les schéma et croquis ci-dessous.

|
I Croquis de
+ I fonctionnement
outon | |
p%ustsoir [ﬂ | |
| |
| E |
I 8 |
T | G !
] § |
Circuit | ? “|_ Circuit | | @
de _ de @ [” |
............ — e |
. | |
| )
| !
| “ Circuit | Circuit
| de | de
A S R — e
I |
- Compléter le schéma fonctionnel ci-dessous.
__Actionsurle ...... ........ —_Basse .............
ETAT INITIAL ETAT FINAL

Etat de la lampe au début —Tres basse ............ Etat de la lampe 2 la fin

A
@ Fermeture | [ oo | [ e @

P du circuit de de l'action en du circuit de >
................. mouvement puissance
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Banc d’eissa-li -?omotique lumiere 0{a\\
Activité 1 e
<
((\Q\,e\.eQe

Le cablage conventionnel <,j\e

Probléme a résoudre :A partir du circuit électrique présent sur cette page et du cablage du banc d’essai,
répondre aux questions :

- Les fils électriques reliant les boutons-poussoirs et les lampes ont-ils le méme diamétre ?
Sur la maquette les fils des lampes sont plus gros que les fils des boutons poussoirs .
P- ourquoi d’aprés vous le diametre est différent ? Cocher la ou les bonnes réponses.

[ ] Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est supérieur a celui des lampes.

M Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est inférieur a celui des lampes.

M La puissance du circuit de la lampe est supérieure a celle du circuit des boutons-poussoirs.

- Comment fonctionne le montage électrique schématisé ci-dessus ? Cocher la ou les bonnes réponses.
ﬂ Les fils des boutons-poussoirs permettent de commander une sorte d’interrupteur a l'interrieur du bottier.
] 1l'y aun seul circuit électrique dans le schéma ci-dessus.
ﬂ Il'y a deux circuits séparés dans le schéma électrique ci-dessus.

ﬂ On peut appeler circuit de commande le circuit électrique des boutons-poussoirs.

- Comment peut-on appeler le circuit des lampes ?

On peut I'appeler le circuit de puissance

- Compléter les schéma et ?roquis ci-dessous.

y

Bouton
poussoir

T

|

|

|

|

|

I

Circuit__| % ? ____ Circuit — |
de . de |

commande [ puissance @ [ﬂ } E—

|

|

|

i

|

|

|

|

|

Croquis de
fonctionnement

Phase (Rouge)

Neutre (Bleu)

I
|
| Circuit Circuit
| de de
| commande puissance
I
|
- Compléter le schéma fonctionnel ci-dessous.
—_Action sur le bouton poussoir __Basse tension
ETAT INITIAL . . ETAT FINAL
Etat de la lampe au début — Tres basse tension Etat de la lampe a la fin
v

N -~
A — J—
@ Fermeture Transformation Fermeture @

P du circuit de de l'action en du circuit de
commande mouvement puissance
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Banc d’essai - Domotique lumiére
Activite 2
Le cablage conventionnel

Probléme a résoudre :

Les personnes utilisant le couloir rencontrent un probléme
dans l'utilisation des boutons-poussoirs. Elle ne peuvent
pas éteindre les lampes quand elles sont au niveau de

la baie vitrée.

Une modification est donc nécessaire, il faut ajouter un
guatrieme bouton-poussoir.

Document travail éleve

\Ll

g
L3
. (-]
a Bp4
a Bp2 Bp3
Bpl

Travail a réaliser :

[
] o
Télérupteur |/
—o0 &
Bp3 L3 T Bpa
| ®L1
O Bp2 f i
—
—/
[Tableau
électrigus
L2
©O)Bpl

Pour réaliser ces actions, I'électricien va placer dans
les murs de la maison ou du batiment les cables
électriques d’un nouveau bouton-poussoir.

Des travaux relativement important dans le couloir
risquent d’étre nécessaires. (saignée dans le mur,
remise en état du revétement).

Sur le banc d.essai, vous allez cabler les quatre boutons-poussoirs (cables verts) afin d'améliorer le fonctionnement

du circuit de commande.

oofooJooloo

5| MODULE
4 relais

@ @
i M@ L2 Ei ) L3 i
. | leu '_I )
x Rougg "

E &l Télérupteur
m—— [
II
= BP1
11
) —
I ® \ B \

|
|
|
|
|
! @
ﬁ - -
Circuit— T L__Circuit
de __ ———— ~__de
. \commande puissance
| )
! £
} g
|
|
|
|
|




Banc d’essai - Domotique lumiére “Aa-\\
. e >
Activité 2 e
4
A : 6(“9\'6\\??,“8
Le cablage conventionnel ﬁ \ B 4 F
p N . L2 ——
Probléme a résoudre : a
Les personnes utilisant le couloir rencontrent un probléme L3
dans I'utilisation des boutons-poussoirs. Elle ne peuvent ' s BpI:1
pas éteindre les lampes quand elles sont au niveau de g Bp2 Bp3
la baie vitrée. o _ Bpl
Une modification est donc nécessaire, il faut ajouter un

guatrieme bouton-poussoir.

|
i
] o
Télérupteur |/
C ™
B?)3 L3 T Bpa
X0
O Bp2 f 1
— Pour réaliser ces actions, I'électricien va placer dans
Ev les murs de la maison ou du batiment les cables
Bleciriqub électriques d’un nouveau bouton-poussoir.
0 Des travaux relativement important dans le couloir
risquent d’étre nécessaires. (saignée dans le mur,
©Bpl remise en état du revétement).

Travail a realiser : _ _ _ _
Sur le banc d'essai, vous allez cabler les quatre boutons-poussoirs (cables verts) afin d'améliorer le fonctionnement
du circuit de commande.

[ T ® @ |
() ? ol |
B n |
Bleu |
. = . B"“[ﬂl |1 1 |
Rougg " I
| g
oo‘oo‘oo‘oo I @
51 MODULE ® 2 | é
’4,relais - o g . )
! et Circuit— ? ___Circuit
S — vert de _ — . de
b8 i ‘ / “\commande puissance
HE— | %
® BP1 BP3E\_BP4% 4 |
Am— I =
= I |
— e \ ® I I

Que doit-on faire pour pouvoir réaliser ? Répondre a la la question et compléter le sdhéma électrique ci-dessus.
Pour pouvaoir réaliser ces actions, il faut modifier le cAblage de la maquette. je dois relier le bouton-poussoir 4.



Banc d’essai - Domotique lumiére
Activité 3 - 1/2

Le cablage domotique

Document travail éleve

Nous allons maintenant réaliser un cablage du type domotique avec pilotage par bus.
- réaliser la cablage ci-dessous,sur la maquette banc d’essai
- connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink et charger le fichier de programmation BE-DOMOE-3.

| BUS de commande\ CHlfon/off
Bpl K
- — @:7 L2
— CH2 on/off «—(> Bp2
? L3 LZ? gﬁﬂgzgue @\ il
Ble —
B Bp3 m Bp2 @ D \® 1
\J | CH3 on/of . Bp3
Q L3
(CH1: Chanel 1: canal 1) 1 1
] \ o
Bleu
’ ®
Rouge
r | . .
[0 o[oo[o o]0 o] J
| ) |
MODULE
4 relais —
E programmeés
®
‘o_oléé‘oo oo‘oo‘oo‘
| =
1% ) |
BUS de N (
commande ———— \v/_\

[ |
Bk 5p2 &

e

0l
o

©o
U
I
[OC
s
@

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Action sur le bouton-pousoir Bpl | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bp2 | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bp3 | Lalampe
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Banc d’essai - Domotique lumiére \\
. 2N
Activité 3 - 1/2 e
<
Q\, -N©
Le cablage domotique 6«,\8«\ e

Nous allons maintenant réaliser un cablage du type domotique avec pilotage par bus.
- réaliser la cablage ci-dessous,
- connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-3

| BUS de commande\ CH1 on/off
L1 . e P L2 Bpl\
— CH2 on/off «—C> Bp2
L2 gablea_u @\
L3 gmotique il
¥ i Bo1 J motique @
HBp3 @ Bp2 D —R L
\J - CH3 on/o < Bp3
Q K3
(CH1 : Chanel 1: canal 1) 1 1
] \ o
Bleu
’ ®
Rouge
I | B ] [11
[0 o]oo]oo]od] J =3
e I B Bl i B vean 1 I A N B @ @ |
MODULE 28 |Hot—=
4 relais - 2 %é
programmeés Os7| l®
E =0
® ®
‘o_oléé‘oo oo‘oo‘oo‘
| =
& Vert
) e 9 () ]

N
/\ v/_\ T \_/A J

[ |
29 ol ie
Bp1® Be2¥® pBp3® B E -

-

® \ \ ® \

0l
o

OC
i

{C
{C

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Action sur le bouton-pousoir Bpl| La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bpl

Action sur le bouton-pousoir Bp2 [ La lampe de I'applique L2 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bp2

Action sur le bouton-pousoir Bp3 | La lampe de I'applique L3 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bp3
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Banc d'essai - Domotique lumiére Document de travail éleve

Activité 3 - 2/2

Le cablage domotique
CH1 on/off
@Af L2 opt \
— CH2 on/off «— Bp2 :g_
cmotigue @\ l -
D 8 L1
CH3 on/om™ef{ Bp3 BUS de commande
RL3 it
(CH1: Chanel 1 : canal 1) ; 1

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement.

- Alimentation
Bpl l
- P %
Bp2
—o—'é'—o— E2 @ CH1 f——e—~(X)~o—
Bp3 L
o =L i MODULE ~ CH2|——e~(X)~o—
2 e E3 el 4 SORTIES
S Bp4 T RELAIS  CH3 (R
= ——e— —eoE4 © PROGRAMMEES
1} . CH4
S —1E5 5|  Circuit
Q de Circuit
— E6 g commande de
puissance
+ Alimentation

!
Aprés observation des représentations ci-dessus, répondre a la question suivante :
- Aquoi sert le bus ?
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Banc d’essai - Domotique lumiére

Activité 3 - 2/2

Le cablage domotique
CH1 on/off
— @ g N
— CH2 on/off «—f Bp2 j :g_
ddmotiue @\ I :
D \®|_1
CH3 oo™ BP3 BUS de commande
RL3 i
(CH1: Chanel 1 : canal 1) ; 1

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement.

- Alimentation
Bpl l
- P %
Bp2
—o—'é'—o— E2 @ CH1 f——e—~(X)~o—
BQS L
MODULE CH2 —o—(g)-o—
GE__._B 4+E3 E R 4 SORTIES
S Bp4 T RELAIS  CH3 —R-—
= ——e— —eoE4 © PROGRAMMEES
1} . CH4
S —1E5 5|  Circuit
Q de Circuit
— E6 g commande de
puissance
+ Alimentation

!
Aprés observation des représentations ci-dessus, répondre a la question suivante :
- Aquoi sert le bus ?
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Banc d’essai - Domotique lumiére
Activité 4 - 1/2

Le cablage domotique

- garder la céblage de l'activité 3,connecter le banc d’essai au PC,

- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-4 et restaurer les modules
01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus] .

Document de travail éleve

| BUS de commande\ CHLonfoff - CH2 off
S N
L1 ) - L2
— CH2 on/off <> Bp2
? L3 Lz? Ble gg?ﬁi? @\ I
BBps3 B Bp2 D X1
CH3 on/o o
W@ e
(CH1: Chanel 1: canal 1) ; \
Actionner les boutons poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?
Action sur le bouton-pousoir Bpl | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bp2 | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bp2 | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bp3 | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bpl1 | Lalampe
Action sur le bouton-pousoir Bpl | Lalampe

On constate

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les
trois copies d’écran des relais.

W x ceTiganman
&M A Lh-k LTTRERT S A e
Velbws Optiown. Cutls A
L # i & Teast | Mnsied [Nbecd Nssicr
e | M | Sy Bt
e [ | [Nom : L2 - Applique |

S0 B e | “""’_‘1,:‘;1 18- Hvahole = rlabn bormirs

m 4 bavinn 21 E L Fiks Lisa &

L4 BapUR LF 3 1

ru L Nem el (T 4
2 O] Unpals § sursss Bus

- i) el pwen e o w1

@ B2 . (i

@ s o) @ a s wr |

® ety P | e )8

B Pusis b S{EHEY | Cofuas | Saecante = T o

.#\:15-:“:54; ! L | GdmamiO OF
e M 2 - Mo £Tctens Ve it aff
8T N| Al nimbmy g

]
(ome Llahi] # T T T

Link  Himocalb | b meghoine Link  Homamed.be |- ozu s < ralsis e

Nk Teay 2] eles?| Moleii2

[Nom : L1 - Plafonnier|

b | Caeu

54

S TTTIR B T G

[E|

38

[EFTY [E T [T

[Nom : L3 - Applique |
Hedin | o | “acion
]
b
ataze | Tacm [ o gienn | suspies | e




Banc d’essai - Domotique lumiére \\
. 2N
Activité 4 - 1/2 e
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Le cablage domotique 6«,\8«\ e

- garder la céblage de l'activité 3,connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-4 et restaurer les modules
01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus]

| BUS de commande\ CHL on/off | CH2 off
- AN
L1 — |(CH2) = L2
CH2 on/off e—f Bp2
Tgbleau @\
? L3 L2 ? dgmotique o
o —® —x
Wep: " o2 \ D N
~JH RN
Q ¥is
(CH1: Chanel 1: canal 1) 1 1

Actionner les bouton-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Action sur le bouton-pousoir Bp1 | Lalampe du plafonnier L1 s’allume

Action sur le bouton-pousoir Bp2 | Lalampe de I'applique L2 s’allume

Action sur le bouton-pousoir Bp2 | Lalampe de I'applique L2 s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp3 | Lalampe de I'applique L3 s’allume et le plafonnier L1 s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp1 | Lalampe de I'applique L3 s’éteint et le plafonnier L1 s’allume

Action sur le bouton-pousoir Bpl | Lalampe du plafonnier L1 s'éteint

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les
trois copies d’écran des relais.

&W‘. — Li\‘k Hivnn n s | W s b it
Velbws Optiown.  Cotlls  Adde
g & & egrn | Mo ? |Nkee ) Ostsiss
AT Deconneces sy ! DmseprUy  Eamlare
(e | e [Nom : L2 - Applique |
aQ v dip 10111 $aaddl o el b i
TR —— E el Fob [ BT
el s4 6 entrées Bus Bp2 Commuter
= i P12 nesis § seiress Rus .
- el pmon o har o w1
L B0 & i i = 1
::::::: / @ ||. | a n::-g:ﬂ f:
i, LLoxkors: | . e 2
s W B3 Mo Tt erth e o
B ] ot Warmie g
L= bl # st TR N T W T

Link  How ol [ b b Link  Homacd b | oy i i
[Nom : L1 - Plafonnier | [Nom : L3 - Applique |
Ak . o |=ae I Hedin | s | iz
4 6 entrées Bus Bp3 Eteindre 4 6 entrées Bus Bpl Eteindre
4 6 entrées Bus Bpl Commuter #1 6 entrées Bus Bp3 Commuter
il Foo A | K] Lok | el = [ e
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Banc d’essai - Domotique lumiére document de travail éleve
Activité 4 - 2/2

Le représentation graphique d’'un programme

Afin de montrer graphiqguement les différentes actions et condition, il existe un mode de représentation nommé
organigramme.

-€— Condition : si on appuie (oui) alors on pourra passer a I'étape suivante,
sinon (Non) le systéeme attend.

<€—Action : la condition précedente est réalisée (Oui) alors I'action peut
étre effectuee. tant que la condition suivante n’est pas réalisée,
le systeme laisse 'action active (lampe allumée)

Eteindre lampe L2

- En utilisant le tableau précédent, compléter I'organigramme ci-dessous.

( Début )

Action sur Bp2 7 M

Oui

Action sur Bp3 2NN

Fin
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Banc d’essai - Domotique lumiére
Activité 4 - 2/2

Le représentation graphique d’'un programme
Afin de montrer graphiqguement les différentes actions et condition, il existe un mode de représentation nommé

organigramme.

Eteindre lampe L2

- En utilisant le tableau précédent, compléter I'organigramme ci-dessous.

( Début )

Action sur Bpl ? M

Action sur Bp3 2>Non

oy

Allumer lampe L1
du plafond

Action sur Bpl ? M

Y

Eteindre lampe L1
du plafond

*Oui

Allumer I'applique
L3 du lit

Action sur Bp3 ? M

Oui

Y

Eteindre I'applique
L3 du lit

Oui

Allumer I'applique
L2 du lit

Eteindre I'applique
L2 du lit

Fin

41

Action sur Bp2 ? M

<€—Condition : si on appuie (oui) alors on pourra passer a I'étape suivante,
sinon (Non) le systéeme attend.

~<€—Action : la condition précédente est réalisée (Oui) alors I'action peut
étre effectuee. tant que la condition suivante n’est pas réalisée,
le systeme laisse 'action active (lampe allumée)
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Activité 5

Le cablage domotique

- garder la cablage de l'activité 4,connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, ouvrir et modifier le fichier de programmation BE-DOMOE-5. Ne pas
oublier de restaurer les modules 01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus]

Probleme a résoudre :

La personne utilisant la chambre rencontre un probleme dans Il'utilisation des boutons poussoirs, elle ne peut

Document de travail éleve

pas éteindre la lampe du plafond quand elle est couchée avec le bouton poussoir Bp2.

Une modification est nécessaire pour obtenir les actions suivantes :
- Allumer ou éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton-poussoir 1.
- Allumer ou éteindre la lampe de I'applique L2 quand on appuie sur le bouton-poussoir 2.
- Allumer ou éteindre la lampe de I'applique L3 quand on appuie sur le bouton-poussoir 3.
- Eteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton-poussoir Bp3 et Bp2.
- Eteindre les appliques L2 et L3 quand on appuie sur le bouton-poussoir Bpl

Pour résoudre ce probleme, il faut modifier I'action des boutons-poussoirs dans le programme BE-DOMOE-5.

BUS de commande\

CH1 on/off

A
CH2 ofh “CH3 off

]

Bpl K

: L2
L1
— @ CH2 on/off < _D
— CH1 off < :Q Bp2
Tgbleau @\
? L3 L2 ? dgmotique -
- &'c
Beps B Bp2

X1

CH3 on™{ e
CH1 off 1

(CH1: Chanel 1: canal 1) 1

Cliguer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les trois copies d'écran des relais avec les modifications.

TR B S T eI

:ﬁd‘- teer e ;I e T
Veliws  Option.  Coils Adde
¥ g on i @
- T wnu Eeslare
[ Zma | N [Fide 23 Mo~
b ol e 10011 Finaksln 3 ralais burmiirs
[0 Lb- PedonmerdCH ') " -
10 Saphem 03 E noRi [Nom : L2 - Applique |
180 £4- mppae |
50 L6 e el (TRAY -
E R T p——— . [ i
@ minn) ol sewon ey o wedt | “a
& B2 - =
& sagon; n o I 3
g /v ] ||- [ a
B Pasin b S{EHE | Cofgas | SRl 13- gl (CHD an
B i et ) / L | Ddodas OHS O
i il OJ 3-Mocse ETRchms AP e ot
B ] 4 il Vaimbe g
Lo )
| fodibae] #F el

Sl

Link  Hemozdle | docus idsi britie

Miste: Taself abesl| Nsin

duacl | muagz| et [haa s

[Nom : L1 - Plafonnier|

[Nom : L3 - Applique |

Hub | g (B

Hedes | can

b |
-4

| eien

| Bmwiaa] ekl |

Taetage | Zeom

it | F e B sjun

Tester les modifications en actionnant les 3 boutons-poussoirs.
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N
L o
Activite 5 e
<
Q\, -N©
Le cablage domotique 6«,\6«\ e

- garder la cablage de l'activité 4,connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, ouvrir et modifier le fichier de programmation BE-DOMOE-5. Ne pas
oublier de restaurer les modules 01 [4 relais programmeés] et 02 [6 entrées Bus]

Probleme a résoudre : o _
La personne utilisant la chambre rencontre un probleme dans I'utilisation des boutons poussoirs, elle ne peut
pas éteindre la lampe du plafond quand elle est couchée avec le bouton poussoir Bp2.

Une modification est nécessaire pour obtenir les actions suivantes :
- Allumer ou éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton poussoir 1.
- Allumer ou éteindre la lampe de I'applique L2 quand on appuie sur le bouton poussoir 2.
- Allumer ou éteindre la lampe de I'applique L3 quand on appuie sur le bouton poussoir 3.
- Eteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton poussoir Bp3 et Bp2.
- Eteindre les appliques L2 et L3 quand on appuie sur le bouton poussoir Bpl

Pour résoudre ce probleme, il faut modifier I'action des bouton-poussoirs dans le programme I?ﬁE-DOMOE-S.
H1 on/o

A
BUS de commande cH2 off T |CH3 off

| Ny

:Ll L2 Bpl K
— @ CH2 on/off < =K)Q
— CH1off < Bp2
Tdbleau @\
? L3 L2 ? dgmotique -
- 0 5
Beps B Bp2 D L1
CH3 on™d{e—{4
\J | CH1 off K> Bp3
ﬁ L,

(CH1: Chanel 1: canal 1) 1 :

Cliguer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les trois copies d'écran des relais avec les modifications.

T — S ———
Velws  Jpiiom Tl Adde =
‘ & B [7] @ Link Mo wde [Tk i | ¥
Tens pEsenecer i) m Eeslmre
‘Eaim:-:'h [OUT Y Panskuls 4 salin e m*d'ﬂﬂ:h" :
B O e R E l [Nom : L2 - Applique |
=1 ] g"'u.u:..ﬁ:ﬂ.. bk Jae
e el O q 6 entrées Bus Bpl Eteindre
sl ] ||‘ | a e " 6 ent B Bp2 C t
smew . AT B e s 6 entrées Bus Bp2 Commuter
B P b B (00} 13- arckae U.{:.‘ 31
SR e & -
=]
[ smre |
i) el [dminde [ Wowpmw | i

Link o

ik |

ERTR T I

Misds: “asr ] -elen

2| Niedei £

[Nom : L1 - Plafonnier|

b [

<4 6 entrées Bus Bp2 Eteindre
% 6 entrées Bus Bp3 Eteindre
o 6 entrées Bus Bpl Commuter

[ans ]

g cjan ] XA

sl o

] et |

Link  Hemozd e |*ozus ciolsi b

Bezalasa
[Nom: L3 —Applique\

Hedys

4 6 entrees "Bus Bpl Etemdre
=4 6 entrées Bus Bp3 Commuter

Tester les modifications en actionnant les 3 boutons poussoirs.
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Activité 6 - 1/2

Le cablage domotique

Probléme a résoudre :

Afin de personnaliser les éclairages de la cuisine, compléter le cablage du banc d’essai et realiser le programme
permettant d’effectuer les actions suivantes de base:

Action sur le bouton-pousoir Bpl | La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp2 | La lampe de I'applique L2 au dessus de la table s’allume ou s’éteint.
La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp3 | La lampe de I'applique L2 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp4 | La lampe du plafonnier L3 du cellier s’allume, elle s’éteindra toute seule
apres une durée de 15 seconde.

Ces actions peuvent évoluer et étre personnalisées en fonction du scénario que vous voulez créer.

Cellier

BUS de commande
A T @G "4 \

T—L
B T 3

u’—“ f\ @ CH3 on Bp3 CH1)on/off
CH2| on/off
N D p2 Ot >
| ® - L

L2

L em

(CH1 : Chanel 1: canal 1) |
CH1 on/off ¥

Cellier Cuisine

Cabler sur le banc d’essai la quatrieme sortie relais a relier a une ou des lampes suivant scénario envisagé

] ® \ \ ® ]
Blﬂﬂ
Rouge
® ®
| | | gu = § | |
>olgol00]od] J
. = | | - 5 |
MODULE |2{ fafks 2
4 relais § — 8% all [®
llporogrammés g Qs e ert
E O ® ®
‘o_o ob"‘oo‘oo‘oo‘oo‘ S¢
==
|| 0% / |
N (
/\v/\ /'\\_/A\_)
| ¢ ? 1
o e o5 9 oz
o [ BP1 BP2 BP3®  BP4 :
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Activité 6 - 1/2

Le cablage domotique

Probléme a résoudre :

Afin de personnaliser les éclairages de la cuisine, compléter le cablage du banc d’essai et realiser le programme
permettant d’effectuer les actions suivantes de base:

Action sur le bouton-pousoir Bpl

La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp2

La lampe de I'applique L2 au dessus de la table s’allume ou s’éteint.
La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp3

La lampe de I'applique L2 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp4

La lampe du plafonnier L3 du cellier s'allume, elle s’éteindra toute seule
apres une durée de 15 seconde.

Ces actions peuvent évoluer et étre personnalisées en fonction du scénario que vous voulez créer.

Cellier

B

l—

(CH1 : Chanel 1: canal 1)

Cellier
BUS de commande
« L3 \
Wy
@ C‘I3-|p§0<ﬁ égq CHZ1j|on/off
CH2| on/off
\ - - N
3

L2

~

Bp1l

CH1 on/off ¥

Cabler sur le banc d’essai la quatrieme sortie relais a relier a une ou des lampes suivant scénario envisagé

Q ® ‘ ‘ ® \—
Blﬂﬂ
Rouge
: &)
I
L] | . | [1]
© OO‘OO‘OO‘ ‘oooooo‘
[ I@ uuuuuuu —// @ @ |
MODULE |2{ =T s
4 relais § 8% ol [®
llprogrammés 8 g S 2l |la i
O ® o
‘O.OOLOH‘OO‘OO‘OO‘OO‘ 00555“57
)¢ Y= N\
| T 9 ) ]
U (
’\v/\’ PR,
[ T T ]
S eee| o (@28 a9
. BP1 BP2 BP3% BP4 s
—‘ ® ‘ ‘ ® ‘
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Banc d’essai - Domotique lumiére
Activité 6 - 2/2

Le cablage domotique

Document de travail éleve

- utiliser le cablage de l'activité 6 et connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, créer le fichier de programmation BE-DOMOE-6.

Travail a réaliser:

- Compléter les actions des boutons-poussoirs dans le logiciel de gestion domotique.

# &0 (= T, -,

avels  Deeecer | Bslys | Seampirds  Eslare
=y
5 3 191 e 4 reas |
b e fCHIT [ONT8 Pudhob 4 ralaim hrmirs
[0 bapin 3| R
[ &4 RppEe L.

T £ e ot (THAY
2 R C s § sress Bus

)

L]

W men g

Qusl sowen ey o b1
W Ao
B Pusin busom 5032}

. ™

il PO Ml ST
R ] A bl Wttt g

B WLIRSR Y Tk ot e

e e
1=t fermm 1) o
AT Ay (O o
13- Aockaue THT o
P Gl S af

Link  Hommocck: Hodis drebic coiene |

Fias | sk | pekie? [Rekied |

[Nom : L1 - Plafonnier |

= ::.ue Canl i
o4
o4

B VARLEY Craf et ar

Link  Hommecrk: Hecdis brebd coime |

|Zeck: |Sean2 | Rekip: Traid

Nom : L4 - Cellier

kb Cal =iy

&

(M | [ EHo

Link - -edde [Tocdbedmaihmite

et ] | Mebtie 2 bt | b s

[Nom : L2 - Applique |

HMrear |ena
4
Itt\."

[ fetie

B oiada || X

L Az ]

sl | F Lwa

Tester les modifications en actionnant les 4 boutons poussoirs.
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Activite 6 o

Le cablage domotique <,j\3
- Utiliser le cablage de I'activité 6 et connecter le banc d’essai au PC.
- Executer le programme Velbuslink, créer le programme BE-DOMOE-6.

Travail a realiser: _ N _ _
- Compléter les actions des boutons-poussoirs dans le logiciel de gestion domotique.

20 B2 il il UL L] Mkl i, brvmicre
@ tigt 371 iy
# D2 )
& oy ey
W Bgd Drdy
B Rt i el vamenet o _
Z E ke | s |
i.a .' a Bsowrseafun]  oF
Ll P D e 1.2 i) &t
o o
I | B o ot
—1
= l
| | ians o

B WARF Y Traf gt e

B WAAALEY Traf 31t

Link  Hemmecuk: Hodas drebic c-iae

Link  Hoomiccck: Hedaz drebeic voiene |

THasl Zece? |Reki? |Rekiod |

|Secis Telaii Rk |Rekid|

[Nom : L1 - Plafonnier |

[Nom : L2 - Applique |

e Cael

54 6entrées Bus Bpl Commuter ke Cael s I

4 6 entrées Bus Bp2 Commuter e ChiLes S TEpa omiie s
o4 P s4 6 entrées Bus Bp3 Commuter

ity f—-“lh: SR Rl Ionbeoan A e [ o | Mswiwe | [ FH

S

5 UMABLR Y Traf gt ar

Link  Hommoctk:  Hcdas drebsic coime |

|Bechr | ek [Rekiea Traid

Nom : L4 - Cellier
kb Caul i . | .
# 6 entrées Bus Bp3 Commuter minuterie

lidsoman 4 e [ o ain: [ LR [N e

Tester les modifications en actionnant les 4 boutons poussoirs.
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Le module AFFICHEUR présentation

Présentation. _ _ _ _ _
Ce module vient compléter la configuration de base. Il peut avoir plusieurs fonctions :

- programmer de facon autonome le module 4 relais programmable,

- commander grace a ses 8 boutons-poussoirs (2 x 4) le module 4 relais,

- afficher et nommer les actions ou scénarios,

- développer les capacités du banc d’essai en ajoutant une horloge de gestion au systéme, par exemple
programmer I'allumage hebdomadaire d’une lampe ou tout autre élément.

Afficheur

Sélecteur deuxieéme clavier, fonctions

Cablage :

Led de réceptiono

Led d'émission (D)
susH @

L

Alimentation + @

Led d'alimentation O

La pile permet de| Pjle Qv
conserver 'heure et le

jour, elle n'est pas
indispensable pour
nos manipulations.

Adressage : attention chaque module doit avoir une adresse différente.

Paramétrage de I'adresse :
1 - l'afficheur indique le jour et I'heure, appuyer et maintenir

|:| |:| le petit bouton enfoncé jusqu’au changement affichage,
relacher,
2 - appuyer a nouveau sur le petit bouton, un autre menu
< > apparait,

Adresse - 03 2O-Irggggyer sur le bouton en haut a droite pour sélectionner
4 - appuyer sur le bouton en haut a droite pour déplacer le
curseur sur le le chiffre de droite,
|:| |:| |:| 5 - maintenez le bouton en bas a gauche enfoncé et agir

sur le bouton en bas a droite pour changer la valeur de

'adresse.

A part I'adressage qui doit se faire directement sur le module, tous les autres réglages peuvent se faire trés
facilement en utilisant I'interface du logiciel gratuit VelbusLink.

Remarque : ce module peut étre commandé a distance par la télécommande infrarouge.
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Le module AFFICHEUR mise en place

Mise en place du module afficheur.

- Dévisser le cache sur le banc d’essai de base.
Cache afficheur
N = "— 85

L’option afficheur avec sa patte de fixation
et le domino de jonction. Réf V-VMB4PD

- Cabler le domino, visser celui-ci sur la face supérieure du banc d’essai puis connecter ensuite les fils en
dessous sur le module.

- Alimentation

Led de réception O

Led d'émissiono
Bus H @

L
5

Alimentation + @

Led d’alimentation o

Télécommande en option
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Le module AFFICHEUR programmation -1/2

Document professeur

Capacités du module afficheur.

Le module posséde huit boutons-poussoirs et peut les utiliser pour commander tous les éléments a travers le
module quatre relais programmables. On développe en I'utilisant les capacités du banc d'essai. Elément
intéressant, on peut afficher trés facilement le nom des actions ou des scénarios sur I'écran de I'afficheur en
utilisant le logiciel VelbusLink.

On peut aussi grace a ce module, programmer le scénario d’une action hebdomadaire. Exemple, allumer les
lampes du jardin tous les jours de 20h a 20h30. Cette action doit étre enregistrée aussi sur la sortie du module
4 relais. (voir programme Prog hebdo)

Etapes de programmation d’'une action hebdomadaire sur le module afficheur.

i Velbuslonk v < lhifod
4 Weloue Optens  Outile  Aide
At = S
Do £ Eaoye| A3 WMBIRD Corfiguration
Link Sammodalz; | 3 Module aFiclean . TamamElies Lans
+-[ W) - Noou relas |
ES rll In7] 7- Nndilk anirees Ris

- Noduke affichzur P
1 Plafoanier ON (CHT) Gangral |FoiavL23 | Minksies
& 2-Mafonic D°F [CRD)
-y T-Applique ON (CI1T) Brvkers
.9 &pppliguee OFF (CH} Merm Terrpe darépoise Trrer activa
<=y S-.ardin OM (CHS) -
iy HeArn IR RS Baoulon 1 1-=&'crier OH L
-~ @ F-Perran ON feury il 2 Atarnael H -
---(fy 8 Perran OFF (CHE)
r Boulen 3 IMoplique 04 Jg &
Boulon 4 4 Aaplique 0°F 15 5%
BudiD | Golaii OM % o~ vl
Biouion B E-lardin OF= i |
Hevdlire & A== 1M LER:... ]
Boulon & 8- 2aron OFF Jz =
Haka-erlarage boctar | Ferme v
Fieuloues Fuiluge

T TIEzErtiver [Fa min Feris:

(1 Achue une minuters pocn ks b

il Z
2 |

btpe e ad. ) |

{0 el une minutens poun bous I

Utiliser I'onglet minuterie pour configurér I'action.

& =i i
w- Y IIB4 2D Cunilu e Lo
LEconnecter E b J
Link M mncie |4 odule sticher
Em o1] 1.I.'ndJI5 relais
i @ 0212 Noduls evtrese Eue
T @Y 03] = Nodal: affcheur

. [ S e ]
| dsngral | Freenl L1 | liruenes |

751 Swrchioriger | [v] Bpnchecrizar bujours

P relliee g piiveang o spalene,

174235 bedl e d i

I [] Carfigurer conrre Fovloce oo réffeace I

Fermar

SANETRR LERE

n] doizire | O 2
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Le module AFFICHEUR programmation - 2/2

Programmer I'action hebdomadaire.
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Utiliser la programmatlon de la minuterie dans le module 4 relais
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Le module AFFICHEUR et la télécommande

Configuration de la télécommande pour le module

Diode infrarouge

3s

\

- -
Bouton de configuration

Afficheur

Bouton de sélection

0000
=

]

2 piles r03

- Ouvrir la télécommande en dévissant les deux parties.

- Utiliser le bouton de configuration pour faire apparaitre sur I'afficheur le chiffre correspondant a I'adresse du
module afficheur, exemple 3 pour adresse 03.

- Revisser les deux parties de la télécommande. e ~ a2 & A& °

La télécommande. réf. V-VMBIRTS

Utilisation de la télécommande pour le module

- Tenir la télécommande verticale.

- Actionner le bouton de sélection pour afficher le chiffre correspondant au bouton
du module afficheur que I'on doit commander a distance. Exemple 3 pour le bouton
poussoir 3 allumant une lampe.

- Pointer le module afficheur

- Incliner la télécommande et actionner le bouton de sélection pour commander
I'allumage de la lampe.

Transmission par infrarouge
Bouton de sélection N

1 Actionner le Bouton

00 0E wl )

Remarque : quand on pose la télécommande, elle se met automatiquement en veille.
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Le module VARIATEUR - 1/2

Document professeur

Présentation. _ _
Ce module vient compleéter la configuration de base. _ _ - —
- il permet comme son nom l'indique de faire varier I'intensité lumineuse SCRERRa, (P |
’ 3 ..' LW
d’une lampe ou d’'une rampe de Leds . “um ]
- il permet grace a ses capacités de créer un autre type de scénario. Exemples : ~— =TUEEEE
- tamiser la lumiére du salon afin de regarder la télé.

- Allumer progressivement la lumiére de la chambre au réveil.

ADDR MODE
Attention : ne pas oublier de lui donner une adresse T

différente des autres modules en agissant

TIME IEI

Description du module

Interrupteurs d’adressage module [04]

Alimentation
+ et -

du circuit de

puissance

Entrée Bus Sortie + et -

Entrées Bouton poussoir
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Le module VARIATEUR - 2/2

Exemple de programmation : (programme prog variateur)

B0 1] 1-hodue ishais
- (021 Z-Nodue € Enrées

—|-- i o lied DEUT
E-$a [04] 4-Nrdiie vatiatznr

Ajouter une action :

B 1011 1-Module relais

@ [02] 2-Module 5 Entrées
(i [03] 3-Module afficheur
-l [04] 4&-Module variateur

TECHNOLOGIE

% www.a4.fr

KE) VMARTIH 3 L nrtiunatiee

Link Hor module: | 4 beodalz vancteur

Liérésl |fpsianes |

Hom [vaisteur KK

Module: ! Canal

| 5% 2Module B Ertrdes [WABE . Bp3 TEd [bublon 3

ZhModuie BErtge: [WMBG .. Bpdwaia EE [bution 4

Document professeur

E Paramétros vsing

| sezior
Cemmter

SLIDER

| - Le bouton 3 allume ou éteint la lampe télé
- Le bouton 4 va modifier l'intensité pour \

'amener a la valeur désirée voir ci-dessous.

Toaleflazer | & Taster | Ajouter

3

| ¥ Swppimee | | G Madiier | |

| 3 sz | (2] Snchroniser souoais

pEd WMELLED Configuration

Link Mo miodule: | 4-Maodule variateor

Génetal|| Ambiance

Boutan

| MoodDelsyBisheg

Type de module: | VMEEIMN

Q [02] 2Module B Entrées - Bpd VWaria t&lé [CH4)

Frinez |

| Pataméties usine |

‘ Module: | [02] 2-Module B Entrées = ‘

| Boutor: | Bpd Vaia 1212 [CH4)

‘ Pourcentage: | 200 5 | % ‘ =

[Délai: 10 3 | (&) Seconded
) Minutes
aw
| Touts [ Ok

| %5y Sphehrohizer | [+] Synchionizer taujours

54

| Dim % | Delais
20% 10 zeconds
|
|
- L4
e |} (ot )
PR
Fermer
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