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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
5 - Montage du rail sur la face supérieure du pupitre.

Positionner et fixer le rail support de module à l’aide de 4 vis TC 3x13
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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
6 - Montage des boutons-poussoirs sur la face supérieure du pupitre.

6 bis - Montage des enjoliveurs sur les boutons-poussoirs
Positionner et clipser les 4 enjoliveurs.

Positionner et fixer les 4 boutons-poussoirs à l’aide de 8 vis TC 3x13
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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
7 - Montage des 3 douilles de lampe sur la face supérieure du pupitre.

Positionner les 3 douilles en passant par dessous, visser les 3 rondelles par dessus.
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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
8 - Montage du circuit USB avec ses supports sur la face supérieure du pupitre.

Positionner le circuit USB entre les 2 supports, emboîter le sous-ensemble supports CI USB dans les trous du
pupitre puis fixer avec les 4 vis TF 3x13 par dessous.
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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
9 -Cablâge des boutons-poussoirs sur la face inférieure du pupitre.

Cabler les 4 dominos des 4 boutons-poussoirs sur la face supérieure puis passer les fils dans les trous oblogues
et clipser ceux-ci dans les logements des 4 boutons-poussoirs comme indiqué sur les ficgures.

Préparer les fils :

10- Cablâge du connecteur d’alimentation sur la face inférieure et supérieure du pupitre.

Préparer le fil d’alimentation (fil deux conducteurs collés, gris et gris avec bande noire)

Fixer le fils fils dans le domino, passer celui-ci dans le trou oblongue et brasé celui-ci avec le fil d’alimenation
de puissance en respectant les polarités :

- fil rouge avec fil gris sur la borne + du connecteur,
- fil bleu avec fil gris bande noire sur la borne - du connecteur.

5
120

8 fils verts longueur 120 mm

Cablage des 4 dominos
des 4 boutons-poussoirs
sur la face supérieure.

5
120

1 fil deux conducteurs longueur 120 mm

Brasure du - sur la patte latérale

Brasure + sur la
patte du milieu

Fil gris avec

bande noire -

Fil gris

Fil gris +bande noire

+
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Document professeurBanc d’essai - Domotique lumière

Montage du Banc d’essai
11 -Cablâge des douille de lampe sur la face inférieure du pupitre.

Les fils sont déjà en place sur les dominos, clipsés ceux-ci dans les logements des douilles comme indiqué sur
la figure.:

12 -Mise en place des lampes et des modules sur la face supérieure du pupitre.
Il ne reste plus maintenant qu’a monter les derniers accessoires :

- Visser les 3 ampoules sur les douilles,
- clipser les 2 borniers, le bleu à gauche, le noir à droite du module 4 relais domotique sur le rail,
- clipser le module 4 relais sur le rail,
- clipser le module 6 entrées bus sur le rail.

Votre banc d’essai BE-DOMOE est prét pour son utilisation.

www.a4.fr
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Activité 1
Document ressource élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage conventionnel

Probléme à résoudre :
Dans le couloir ci-contre, le circuit électrique doit permet
d’allumer trois lampes :

- Quand on appuie sur un des boutons-poussoirs, on
doit pouvoir allumer ou éteuindre toutes les lampes.

Pour réaliser ces actions, l’électricien va placer dans
les murs de la maison ou du bâtiment des câbles
électriques qui sont reliés au tableau électrique comme
schématisé sur le croquis ci-contre.
Quand il y a plus de deux points de commande pour
allumer ou éteindre, on doit utiliser un élément que
l’on appelle un télérupteur.
On voit donc que chaque bouton-poussoir va vers le
boitier télérupteur, que chaque lampe est alimentée
en énergie avec un neutre bleu et une phase rouge.

Travail à réaliser :
Sur le banc d’essai qui posséde trois lampes, vous allez réaliser le cablâge des boutons-poussoirs (câbles verts)
et des lampes (câbles bleus et rouges) afin de simuler le fonctionnement du circuit électrique du couloir.

Bp1
Bp2 Bp3

L1L2

Télérupteur

L1

L3

L2

Bp1

Bp2

Bp3

Tableau
électrique

G
Phase (Rouge) Neutre (Bleu)

Bouton
poussoir Lampe

Circuit ouvert Circuit fermé
Phase (Rouge) Neutre (Bleu)

Bouton
poussoir Lampe

G

Bleu

Rouge

Vert
- +

MODULE
4 relais

Télérupteur
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Activité 1
Document travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage conventionnel

Probléme à résoudre :
A partir du circuit électrique présent sur cette page et du câblage du banc d’essai, répondre aux questions :

- Les fils électriques reliant les boutons-poussoirs et les lampes ont-ils le même diamètre ?

- Pourquoi d’après vous le diamètre est différent ? Cocher la ou les bonnes réponses.

Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est supérieur à celui des lampes.

Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est inférieur à celui des lampes.

La puissance du circuit de la lampe est supérieure à celle du  circuit des boutons-poussoirs.

- Comment fonctionne le montage électrique schématisé ci-dessus ? Cocher la ou les bonnes réponses.

Les fils des boutons-poussoirs permettent de commander une sorte d’interrupteur à l’interrieur du boîtier.

Il y a un seul circuit électrique dans le schéma ci-dessus.

Il y a deux circuits séparés dans le schéma électrique ci-dessus.

On peut appeler circuit de commande le circuit électrique des boutons poussoirs.

- Comment peut-on appeler le circuit des lampes ?

On peut l’appeler le circuit de ................................

- Compléter les schéma et croquis ci-dessous.

- Compléter le schéma fonctionnel ci-dessous.

Circuit
de

............

Circuit
de

............

P
ha

se
 (R

ou
ge

)
N

eu
tre

 (B
le

u)

Bouton
poussoir

Lampe
Circuit

de
............

Circuit
de

............

Croquis de
fonctionnement

ETAT INITIAL
Etat de la lampe au début

ETAT FINAL
Etat de la lampe à la fin

  Fermeture
 du circuit de

.................

  .................
 de l’action en

mouvement

  .................
 du circuit de

puissance

Action sur le ...... ........
Très basse ............

Basse .............
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Activité 1
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage conventionnel

Probléme à résoudre :A partir du circuit électrique présent sur cette page et du câblage du banc d’essai,
répondre aux questions :

- Les fils électriques reliant les boutons-poussoirs et les lampes ont-ils le même diamètre ?

Sur la maquette les fils des lampes sont plus gros que les fils des boutons poussoirs

P- ourquoi d’après vous le diamètre est différent ? Cocher la ou les bonnes réponses.

Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est supérieur à celui des lampes.

Le courant électrique circulant dans les fils des boutons-poussoirs est inférieur à celui des lampes.

La puissance du circuit de la lampe est supérieure à celle du  circuit des boutons-poussoirs.

- Comment fonctionne le montage électrique schématisé ci-dessus ? Cocher la ou les bonnes réponses.

Les fils des boutons-poussoirs permettent de commander une sorte d’interrupteur à l’interrieur du boîtier.

Il y a un seul circuit électrique dans le schéma ci-dessus.

Il y a deux circuits séparés dans le schéma électrique ci-dessus.

On peut appeler circuit de commande le circuit électrique des boutons-poussoirs.

- Comment peut-on appeler le circuit des lampes ?

On peut l’appeler le circuit de puissance

- Compléter les schéma et croquis ci-dessous.

- Compléter le schéma fonctionnel ci-dessous.

Circuit
de

commande

Circuit
de

puissance

P
ha

se
 (R

ou
ge

)
N

eu
tre

 (B
le

u)

Bouton
poussoir

Lampe
Circuit

de
commande

Circuit
de

puissance

Croquis de
fonctionnement

ETAT INITIAL
Etat de la lampe au début

ETAT FINAL
Etat de la lampe à la fin

  Fermeture
 du circuit de
commande

 Transformation
 de l’action en

mouvement

 Fermeture
 du circuit de

puissance

Action sur le bouton poussoir
Très basse tension

Basse tension
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Activité 2
Document travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage conventionnel

Probléme à résoudre :
Les personnes utilisant le couloir rencontrent un problème
dans l’utilisation des boutons-poussoirs. Elle ne peuvent
pas éteindre les lampes quand elles sont au niveau de
la baie vitrée.
Une modification est donc nécessaire, il faut ajouter un
quatrième bouton-poussoir.

Pour réaliser ces actions, l’électricien va placer dans
les murs de la maison ou du bâtiment les câbles
électriques d’un nouveau bouton-poussoir.
Des travaux relativement important dans le couloir
risquent d’être nécessaires. (saignée dans le mur,
remise en état du revêtement).

Travail à réaliser :
Sur le banc d.essai, vous allez câbler les quatre boutons-poussoirs (câbles verts) afin d’améliorer le fonctionnement
du circuit de commande.

Que doit-on faire pour pouvoir réaliser ? Répondre à la la question et compléter le schéma électrique ci-dessus.

L’action réalisée sur la maquette peut-elle être réalisée sans problème dans une maison ? Pourquoi ?

Bp1
Bp2 Bp3

L1
L2

L3

Bp4

Télérupteur

L1

L3

L2

Bp1

Bp2

Bp3

Tableau
électrique

Bp4

Circuit
de

commande

Circuit
de

puissance

P
ha

se
 (R

ou
ge

)
N

eu
tre

 (B
le

u)

Bleu

Rouge

Vert
- +

MODULE
4 relais

Télérupteur
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Activité 2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage conventionnel

Probléme à résoudre :
Les personnes utilisant le couloir rencontrent un problème
dans l’utilisation des boutons-poussoirs. Elle ne peuvent
pas éteindre les lampes quand elles sont au niveau de
la baie vitrée.
Une modification est donc nécessaire, il faut ajouter un
quatrième bouton-poussoir.

Pour réaliser ces actions, l’électricien va placer dans
les murs de la maison ou du bâtiment les câbles
électriques d’un nouveau bouton-poussoir.
Des travaux relativement important dans le couloir
risquent d’être nécessaires. (saignée dans le mur,
remise en état du revêtement).

Travail à réaliser :
Sur le banc d’essai, vous allez câbler les quatre boutons-poussoirs (câbles verts) afin d’améliorer le fonctionnement
du circuit de commande.

Que doit-on faire pour pouvoir réaliser ? Répondre à la la question et compléter le schéma électrique ci-dessus.
Pour pouvoir réaliser ces actions, il faut modifier le câblage de la maquette. je dois relier le bouton-poussoir 4

au module relais pour pouvoir allumer et éteindre les lampes à coté de la baie vitrée.

L’action réalisée sur la maquette peut-elle être réalisée sans problème dans une maison ? Pourquoi ?
Dans la maison pour réaliser cette action, il va falloir relier le bouton-poussoir au télérupteur, il faudra certainement

faire des trous dans le mur pour fixur le bouton-poussoir et pour faire passer les fils. Il faudra aussi refaire la

décoration (peinture ou tapisserie). ce n’est pas aussi simple que sur la maquette.

Bp1
Bp2 Bp3

L1
L2

L3

Bp4

Télérupteur

L1

L3

L2

Bp1

Bp2

Bp3

Tableau
électrique

Bp4

Circuit
de

commande

Circuit
de

puissance

P
ha

se
 (R

ou
ge

)
N

eu
tre

 (B
le

u)

Bp4Bleu

Rouge

Vert- +

MODULE
4 relais

Télérupteur
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Activité 3 - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document travail élève

Le câblage domotique
Nous allons maintenant réaliser un câblage du type domotique avec pilotage par bus.

- réaliser la câblage ci-dessous,sur la maquette banc d’essai
- connecter le banc d’essai au PC,

 - exécuter le programme VelbusLink et charger le fichier de programmation BE-DOMOE-3.

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Action sur le bouton-pousoir Bp1

Action sur le bouton-pousoir Bp2

Action sur le bouton-pousoir Bp3

La lampe

La lampe

La lampe

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

CH3 on/off

CH1 on/offBUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2

BUS de
commande

L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3

Bleu

Rouge

Vert
+-

-12 v+

SUPPLY BUS

L   H

COM

PB PB

L
H

L  H

MODULE
4 relais

programmés

 M
O

D
U

LE
6 

en
tré

es
bu

s
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Activité 3 - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique
Nous allons maintenant réaliser un câblage du type domotique avec pilotage par bus.

- réaliser la câblage ci-dessous,
- connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-3

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Action sur le bouton-pousoir Bp1

Action sur le bouton-pousoir Bp2

Action sur le bouton-pousoir Bp3

La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bp1

La lampe de l’applique L2 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bp2

La lampe de l’applique L3 s’allume ou s’éteint quand on appuie sur le Bp3

Bleu

Rouge

Vert

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

CH3 on/off

CH1 on/offBUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3

+-
-12 v+

SUPPLY BUS

L   H

COM

PB PB

L
H

L  H

MODULE
4 relais
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 M
O
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U
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6 
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es
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Activité 3 - 2/2
Document de travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage domotique

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement.

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

CH3 on/off

CH1 on/off

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2

Bp4

E1

E2

E3

E4

E5

E6

Bp3

Bp2

Bp1

C
om

m
un

 B
p

- Alimentation

+ Alimentation

M
O

D
U

LE
 6

 E
N

TR
E

E
S

 B
U

S

MODULE
4 SORTIES

RELAIS
PROGRAMMEES

CH1

CH2

CH3

CH4
Circuit

de
commande

Circuit
de

puissance

Aprés observation des représentations ci-dessus, répondre à la question suivante :
- A quoi sert le bus ?

- Comment le module 4 sorties relais sait-il que c’est le bouton-poussoir 1 qui est actionné ?

- Que doit-on trouver derrrière chaque bouton-poussoir dans le mur de la maison ?

Bleu

Rouge

Vert
+-

-12 v+

SUPPLY BUS

L   H

COM

PB PB

L
H

L  H

MODULE
4 relais

programmés

 M
O

D
U
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6 

en
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es
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s
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Activité 3 - 2/2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique

Actionner les boutons-poussoirs et décrire le fonctionnement.

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

CH3 on/off

CH1 on/off

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2

Bp4

E1

E2

E3

E4

E5

E6

Bp3

Bp2

Bp1

C
om

m
un

 B
p

- Alimentation

+ Alimentation

M
O

D
U

LE
 6

 E
N

TR
E

E
S

 B
U

S

MODULE
4 SORTIES

RELAIS
PROGRAMMEES

CH1

CH2

CH3

CH4
Circuit

de
commande

Circuit
de

puissance

Aprés observation des représentations ci-dessus, répondre à la question suivante :
- A quoi sert le bus ?

Le bus sert à transmettre au module 4 soties relais les informations codées par le module 6 entrées

bus. Ces informations proviennent des actions sur les boutons-poussoirs.

- Comment le module 4 sorties relais sait-il que c’est le bouton-poussoir 1 qui est actionné ?

Quand on agit sur le bouton-poussoir 1, cela provoque une impulsion électrique sur l’entrée E1. Cette

information va ensuite être transmise via le bus dans le module 4 sorties relais. Chaque entrée du

module 6 entrées bus va coder différemment les impulsions pour que celle-ci soit différenciée.

- Que doit-on trouver derrrière chaque bouton-poussoir dans le mur de la maison ?

On doit donc trouver derrière chaque bouton-poussoir un module d’entrée sur le bus. cet élément va

servir d’interface de codage afin de pilôter via le bus les éléments de puissance.

Bleu

Rouge

Vert
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-12 v+

SUPPLY BUS
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Activité 4 - 1/2
Document de travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

www.a4.fr

Le câblage domotique
- garder la câblage de l’activité 3,connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-4 et restaurer les modules

01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus] .

Actionner les boutons poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les
trois copies d’écran des relais.

On constate

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp3 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2

CH2 off

CH3 on/off
CH1 off

CH1 on/off

 Nom : L1 - Plafonnier  Nom : L3 - Applique

 Nom : L2 - Applique

L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3
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Activité 4 - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique

- garder la câblage de l’activité 3,connecter le banc d’essai au PC,
- exécuter le programme VelbusLink, charger le fichier de programmation BE-DOMOE-4 et restaurer les modules

01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus]

Actionner les bouton-poussoirs et décrire le fonctionnement, que constatez-vous ?

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les
trois copies d’écran des relais.

On constate qu’en changeant juste le programme, on obtient les actions du deuxième câblage alors que l’on n’a rien modifier

dans les fils par rapport au premier câblage domotique.

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp3 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe

du plafonnier L1 s’allume

de l’applique L2 s’allume

de l’applique L2 s’éteint

de l’applique L3 s’allume et le plafonnier L1 s’éteint

de l’applique L3 s’éteint et le plafonnier L1 s’allume

du plafonnier L1 s’éteint

CH1

CH3

Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

L1

L3

L2

CH2 off

CH3 on/off
CH1 off

CH1 on/off

 Nom : L1 - Plafonnier  Nom : L3 - Applique

 Nom : L2 - Applique

6 entrées Bus  Bp3 Eteindre
6 entrées Bus  Bp1 Commuter

L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3

6 entrées Bus  Bp1 Eteindre
6 entrées Bus  Bp3 Commuter

6 entrées Bus  Bp2 Commuter
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Activité 4 - 2/2
document de travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le représentation graphique d’un programme
Afin de montrer graphiquement les différentes actions et condition, il existe un mode de représentation nommé
organigramme.

- En utilisant le tableau précédent, compléter l’organigramme ci-dessous.

Non

Oui

Début

Action sur Bp2 ?

Allumer lampe L2

Non

Oui

Action sur Bp2 ?

Eteindre lampe L2

Fin

Condition : si on appuie (oui) alors on pourra passer à l’étape suivante,
sinon (Non) le système attend.

Action : la condition précédente est réalisée (Oui) alors l’action peut 
être effectuée. tant que la condition suivante n’est pas réalisée,
le système laisse l’action active (lampe allumée)

Non

Oui

Début

Non

Oui

Fin

Non

Oui

Non

Oui

Non

Oui

Non

Oui

Action sur Bp1 ? Action sur Bp3 ? Action sur Bp2 ?
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Activité 4 - 2/2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le représentation graphique d’un programme
Afin de montrer graphiquement les différentes actions et condition, il existe un mode de représentation nommé
organigramme.

- En utilisant le tableau précédent, compléter l’organigramme ci-dessous.

Non

Oui

Début

Action sur Bp2 ?

Allumer lampe L2

Non

Oui

Action sur Bp2 ?

Eteindre lampe L2

Fin

Condition : si on appuie (oui) alors on pourra passer à l’étape suivante,
sinon (Non) le système attend.

Action : la condition précédente est réalisée (Oui) alors l’action peut 
être effectuée. tant que la condition suivante n’est pas réalisée,
le système laisse l’action active (lampe allumée)

Non

Oui

Début

Action sur Bp3 ?

Allumer l’applique
L3 du lit

Non

Oui

Action sur Bp3 ?

Fin

Non

Oui

Action sur Bp2 ?

Allumer l’applique
 L2 du lit

Non

Oui

Action sur Bp2 ?

Eteindre l’applique
L2 du lit

Non

Oui

Action sur Bp1 ?

Allumer lampe L1
du plafond

Non

Oui

Action sur Bp1 ?

Eteindre lampe L1
du plafond

Eteindre l’applique
L3 du lit
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Activité 5
Document de travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage domotique
- garder la câblage de l’activité 4,connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, ouvrir et modifier le fichier de programmation BE-DOMOE-5. Ne pas

oublier de restaurer les modules 01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus]

Problème à résoudre :
La personne utilisant la chambre rencontre un problème dans l’utilisation des boutons poussoirs, elle ne peut
pas éteindre la lampe du plafond quand elle est couchée avec le bouton poussoir Bp2.
Une modification est nécessaire pour obtenir les actions suivantes :

- Allumer ou éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton-poussoir 1.
- Allumer ou éteindre la lampe de l’applique L2 quand on appuie sur le bouton-poussoir 2.
- Allumer ou éteindre la lampe de l’applique L3 quand on appuie sur le bouton-poussoir 3.
- Éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton-poussoir Bp3 et Bp2.
- Éteindre les appliques L2 et L3 quand on appuie sur le bouton-poussoir Bp1

Pour résoudre ce problème, il faut modifier l’action des boutons-poussoirs dans le programme BE-DOMOE-5.

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les trois copies d’écran des relais avec les modifications.

Tester les modifications en actionnant les 3 boutons-poussoirs.

CH3 off

L1

L3

L2 Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off
CH1 off

CH3 on/off
CH1 off

CH1 on/off

CH1

CH3

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

CH2 off

 Nom : L1 - Plafonnier  Nom : L3 - Applique

 Nom : L2 - Applique

L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3
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Activité 5
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique

- garder la câblage de l’activité 4,connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, ouvrir et modifier le fichier de programmation BE-DOMOE-5. Ne pas

oublier de restaurer les modules 01 [4 relais programmés] et 02 [6 entrées Bus]
Problème à résoudre :
La personne utilisant la chambre rencontre un problème dans l’utilisation des boutons poussoirs, elle ne peut
pas éteindre la lampe du plafond quand elle est couchée avec le bouton poussoir Bp2.
Une modification est nécessaire pour obtenir les actions suivantes :

- Allumer ou éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton poussoir 1.
- Allumer ou éteindre la lampe de l’applique L2 quand on appuie sur le bouton poussoir 2.
- Allumer ou éteindre la lampe de l’applique L3 quand on appuie sur le bouton poussoir 3.
- Éteindre la lampe du plafonnier L1 quand on appuie sur le bouton poussoir Bp3 et Bp2.
- Éteindre les appliques L2 et L3 quand on appuie sur le bouton poussoir Bp1

Pour résoudre ce problème, il faut modifier l’action des bouton-poussoirs dans le programme BE-DOMOE-5.

Cliquer sur le bouton configurer du logiciel et compléter les trois copies d’écran des relais avec les modifications.

Tester les modifications en actionnant les 3 boutons poussoirs.

CH3 off

L1

L3

L2 Bp1

Bp2
Tableau
domotique

Bp3

CH2
CH2 on/off
CH1 off

CH3 on/off
CH1 off

CH1 on/off

CH1

CH3

BUS de commande

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

CH2 off

 Nom : L1 - Plafonnier  Nom : L3 - Applique

 Nom : L2 - Applique

6 entrées Bus  Bp2 Eteindre
6 entrées Bus  Bp3 Eteindre
6 entrées Bus  Bp1 Commuter

6 entrées Bus  Bp1 Eteindre
6 entrées Bus  Bp2 Commuter

6 entrées Bus  Bp1 Eteindre
6 entrées Bus  Bp3 Commuter

L1

L3 L2
Bp1

Bp2Bp3
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Activité 6 - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document de travail élève

Le câblage domotique

Problème à résoudre :
Afin de personnaliser les éclairages de la cuisine, compléter le câblage du banc d’essai et réaliser le programme
permettant d’effectuer les actions suivantes de base:

Ces actions peuvent évoluer et être personnalisées en fonction du scénario que vous voulez créer.

Bleu

Rouge

Vert

Câbler sur le banc d’essai la quatrième sortie relais à relier à une ou des lampes suivant scénario envisagé

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe de l’applique L2  au dessus de la table s’allume ou s’éteint.
La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp3 La lampe de l’applique L2 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp4 La lampe du plafonnier L3 du cellier s’allume, elle s’éteindra toute seule
après une durée de 15 seconde.

+-
-12 v+

SUPPLY BUS

L   H

COM

PB PB

L
H

L  H

MODULE
4 relais

programmés

 M
O

D
U

LE
6 

en
tré

es
bu

s

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

Cellier

CH1 on/off

CH2 on/off
CH3 on CH1 on/off

Bp1

Bp3
Bp4

L3

L1
Bp2

CH3

CH1

CH2

BUS de commande

L2

CuisineCellier
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Activité 6 - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique

Problème à résoudre :
Afin de personnaliser les éclairages de la cuisine, compléter le câblage du banc d’essai et réaliser le programme
permettant d’effectuer les actions suivantes de base:

Ces actions peuvent évoluer et être personnalisées en fonction du scénario que vous voulez créer.

Bleu

Rouge

Vert

Câbler sur le banc d’essai la quatrième sortie relais à relier à une ou des lampes suivant scénario envisagé

Action sur le bouton-pousoir Bp1 La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp2 La lampe de l’applique L2  au dessus de la table s’allume ou s’éteint.
La lampe du plafonnier L1 s’allume ou s’éteint

Action sur le bouton-pousoir Bp3 La lampe de l’applique L2 s’allume ou s’éteint.

Action sur le bouton-pousoir Bp4 La lampe du plafonnier L3 du cellier s’allume, elle s’éteindra toute seule
après une durée de 15 seconde.

+-
-12 v+

SUPPLY BUS

L   H

COM

PB PB

L
H

L  H

MODULE
4 relais

programmés

 M
O

D
U

LE
6 

en
tré

es
bu

s

(CH1 : Chanel 1 : canal 1)

Cellier

CH1 on/off

CH2 on/off
CH3 on CH1 on/off

Bp1

Bp3
Bp4

L3

L1
Bp2

CH3

CH1

CH2

BUS de commande

L2

CuisineCellier
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Activité 6 - 2/2
Document de travail élèveBanc d’essai - Domotique lumière

Le câblage domotique
- utiliser le câblage de l’activité 6 et connecter le banc d’essai au PC.
- exécuter le programme VelbusLink, créer le fichier de programmation BE-DOMOE-6.

Travail à réaliser:
- Compléter les actions des boutons-poussoirs dans le logiciel de gestion domotique.

Tester les modifications en actionnant les 4 boutons poussoirs.

 Nom : L1 - Plafonnier

 Nom : L4 - Cellier

 Nom : L2 - Applique
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Activité 6
Banc d’essai - Domotique lumière

Exemple de tra
vail

élève
Le câblage domotique

- Utiliser le câblage de l’activité 6 et connecter le banc d’essai au PC.
- Executer le programme Velbuslink, créer le programme BE-DOMOE-6.

Travail à réaliser:
- Compléter les actions des boutons-poussoirs dans le logiciel de gestion domotique.

Tester les modifications en actionnant les 4 boutons poussoirs.

 Nom : L1 - Plafonnier

 Nom : L4 - Cellier

 Nom : L2 - Applique

6 entrées Bus  Bp1 Commuter
6 entrées Bus  Bp2 Commuter

6 entrées Bus  Bp3 Commuter minuterie

6 entrées Bus  Bp2 Commuter
6 entrées Bus  Bp3 Commuter
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Le module AFFICHEUR présentation
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Présentation.
Ce module vient compléter la configuration de base. Il peut avoir plusieurs fonctions :

- programmer de façon autonome le module 4 relais programmable,
- commander grâce à ses 8 boutons-poussoirs (2 x 4) le module 4 relais,
- afficher et nommer les actions ou scénarios,
- développer les capacités du banc d’essai en ajoutant une horloge de gestion au systéme, par exemple 
programmer l’allumage hebdomadaire d’une lampe ou tout autre élément.

Bp1 / Bp5
Bp2 / Bp6

Bp3 / Bp7

Bp4 / Bp8

Arrivée              Sortie

Jardin                 E
ntrée

Afficheur

Sélecteur deuxième clavier, fonctions

<                                >
Adresse : 03

Câblage :

Adressage : attention chaque module doit avoir une adresse différente.

Paramétrage de l’adresse :
1 - l’afficheur indique le jour et l’heure, appuyer et maintenir
le petit bouton enfoncé jusqu’au changement affichage,
relâcher,
2 - appuyer à nouveau sur le petit bouton, un autre menu
apparaît,
3 - appuyer sur le bouton en haut à droite pour sélectionner
adresse,
4 - appuyer sur le bouton en haut à droite pour déplacer le
curseur sur le le chiffre de droite,
5 - maintenez le bouton en bas à gauche enfoncé et agir
sur le bouton en bas à droite pour changer la valeur de
l’adresse.

Pile 9v

H
L

+
-Alimentation

Bus

La pile permet de
conserver l’heure et le
jour, elle n’est pas
indispensable pour
nos manipulations.

Led d’alimentation

Led de réception

Led d’émission

A part l’adressage qui doit se faire directement sur le module, tous les autres réglages peuvent se faire très
facilement en utilisant l’interface du logiciel gratuit VelbusLink.

Remarque : ce module peut être commandé à distance par la télécommande infrarouge.
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Le module AFFICHEUR mise en place
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Mise en place du module afficheur.
- Dévisser le cache sur le banc d’essai de base.

- Mettre en place le module afficheur en l’emboîtant par dessous. Attention à son orientation.

- Câbler le domino, visser celui-ci sur la face supérieure du banc d’essai puis connecter ensuite  les fils en
dessous sur le module.

L’option afficheur avec sa patte de fixation
et le domino de jonction. Réf V-VMB4PD

Domino câblé et vissé

H
L

+
-Alimentation

Bus

Led d’alimentation

Led de réception

Led d’émission

Cache afficheur

Module afficheur

    +
- Alimentation

   H
L Bus

Télécommande en option
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Le module AFFICHEUR programmation -1/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Capacités du module afficheur.
Le module possède huit boutons-poussoirs et peut les utiliser pour commander tous les éléments à travers le
module quatre relais programmables. On développe en l’utilisant les capacités du banc d’essai. Élément
intéressant, on peut afficher très facilement le nom des actions ou des scénarios sur l’écran de l’afficheur en
utilisant le logiciel VelbusLink.
On peut aussi grâce à ce module, programmer le scénario d’une action hebdomadaire. Exemple, allumer les
lampes du jardin tous les jours de 20h à 20h30. Cette action doit être enregistrée aussi sur la sortie du module
4 relais. (voir programme Prog hebdo)

Etapes de programmation d’une action hebdomadaire sur le module afficheur.

Utiliser l’onglet minuterie pour configurer l’action.
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Le module AFFICHEUR programmation - 2/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Programmer l’action hebdomadaire.

Utiliser la programmation de la minuterie dans le module 4 relais
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Le module AFFICHEUR et la télécommande
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Configuration de la télécommande pour le module

Utilisation de la télécommande pour le module

Remarque : quand on pose la télécommande, elle se met automatiquement en veille.

Bouton de sélection

Bouton de configuration

Afficheur

- Ouvrir la télécommande en dévissant les deux parties.
- Utiliser le bouton de configuration pour faire apparaître sur l’afficheur le chiffre correspondant à l’adresse du
module afficheur, exemple 3 pour adresse 03.
- Revisser les deux parties de la télécommande.

2 piles r03

Bouton de sélection

- Tenir la télécommande verticale.
- Actionner le bouton de sélection pour afficher le chiffre correspondant au bouton
du module afficheur que l’on doit commander à distance. Exemple 3 pour le bouton
poussoir 3 allumant une lampe.
- Pointer le module afficheur
- Incliner la télécommande et actionner le bouton de sélection pour commander
l’allumage de la lampe.

Actionner le Bouton

Transmission par infrarouge

Diode infrarouge

La télécommande. réf. V-VMBIRTS
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Le module VARIATEUR - 1/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Présentation.
Ce module vient compléter la configuration de base.

- il permet comme son nom l’indique de faire varier l’intensité lumineuse
  d’une lampe ou d’une rampe de Leds
- il permet grâce à ses capacités de créer un autre type de scénario. Exemples :

- tamiser la lumière du salon afin de regarder la télé.
- Allumer progressivement la lumière de la chambre au réveil.

Attention : ne pas oublier de lui donner une adresse
différente des autres modules en agissant
sur les interrupteurs circulaires pour ne pas créer de conflit.

Description du module

0 123
4

5

6789AB
C

D
EF

0 123
4

5

6789AB
C

D
EF

ADDR MODE
0123

4
56789AB

C
D

EF 0123
4

56789AB
C

D

EF

0123
4

56789AB
C

D

EF 0123
4

56789AB
C

D

EF

TIME

Alimentation
module 12 volts

Entrée Bus

Entrées Bouton poussoir

Interrupteurs d’adressage module [04]

Sortie + et -

Alimentation
+ et -

du circuit de
puissance

Le module variateur. réf. V-VMB1LED
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Le module VARIATEUR - 2/2
Banc d’essai - Domotique lumière Document professeur

Exemple de programmation : (programme prog variateur)

Ajouter une action :

- Le bouton 3 allume ou éteint la lampe télé
- Le bouton 4 va modifier l’intensité pour
l’amener à la valeur désirée voir ci-dessous.
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