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SMART TRAIN – Feuille des commandes 

  
REGLES DE BASE 

 
Toujours commencer avec un bloc blanc. 

 
Ne pas laisser d’espace entre les blocs. 

   
CHANGER DE DIRECTION 

 
Bloc rouge : tourner à gauche à l’intersection 

 
Bloc bleu : tourner à droite à l’intersection 

 
Bloc vert : aller tout droit à l’intersection 

 
Bloc jaune : alterner tourner à gauche/droite et aller tout droit. 

 
Pas de bloc : changement de direction aléatoire. 

 
1 bloc blanc + 1 bleu : rouler en sens inverse 

  
DÉTACHER LE WAGON 

 
1 bloc blanc + 1 jaune : détacher le wagon en roulant 

 
1 bloc blanc + 1 jaune + 1 rouge : détacher le wagon en marquant un bref arrêt 

 
1 bloc blanc + 1 jaune + 1 bleu : détacher le wagon et rouler dans l’autre sens 

 
VITESSE 

 
1 bloc blanc + 1 vert : vitesse lente (30 cm / sec) 

 
1 bloc blanc + 2 vert : vitesse moyenne (45 cm / sec) 

 
1 bloc blanc + 3 verts : vitesse rapide (60 cm / sec) 

 
ARRÊTS 

 
1 bloc blanc + 1 rouge : arrêt pendant 2 secondes. 

 
1 bloc blanc + 2 rouges : arrêt pendant 5 secondes. 

 
1 bloc blanc + 3 rouges : arrêt pendant 10 secondes. 

 
1 bloc blanc + 1 rouge + 1 bleu : fin de parcours. 

 
PERSONNALISATION DES COMMANDES 

 Le bloc rose (magenta) est réservé aux commandes personnalisées que vous pouvez 
définir à partir de l’application intelino smart train dans le menu Snap Editor. 
Exemple : le train émet une sirène, les feux avant et arrière changent de couleur, 
définir la vitesse du train, le temps des arrêts, etc. 
Il existe 4 combinaisons possibles. 

 

 

 
 


