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1. Introduction

Ce guide d'utilisation est destiné aux utilisateurs de la version frangaise du logiciel Logicator.
Il se divise en plusieurs parties :

— présentation du systéme Picaxe et de Logicator ;

— prise en main du logiciel ;

— description détaillée de toutes les instructions présentes dans les bibliothéques de Logicator ;
— simulation et dépannage.

* La technologie PICAXE

Repose sur une famille de microcontréleurs préconfigurés et programmables directement avec un
logiciel de programmation graphique Logicator ou en langage évolué BASIC avec Programming
Editor.

BASIC

W n
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40
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48 S0 active - 51 inactive
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65

La gamme Picaxe est constituée de microcontréleurs nus, de cartes d’applications et de produits
dédiés préts a 'emploi.

Pour pouvoir s’adapter a différents projets, les microcontroleurs PICAXE existent sous plusieurs
références et se caractérisent par :

— le nombre d’entrées et de sorties ;

— la tension d’alimentation (5 V ou 3,6 V) ;

— le boitier, facilement reconnaissable par le type (étroit, large, CMS, etc.) et le nombre de pattes ;

— la capacité mémoire (le nombre de lignes que I'on peut programmer) ;

— les fonctionnalités spécifiques (bus i2c, PWM, infrarouge, conversion analogique/numérique, etc.).

Les microcontréleurs PICAXE font I'objet d’'une documentation détaillée « Getting started » accessible
a partir de l'aide de Logicator.

( 2 4
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* Logiciel de programmation graphique
Logicator est un logiciel de programmation graphique destiné a programmer des microcontrdleurs
PICAXE. Il est développé et mis a jour depuis plus de 20 ans et est particulierement adapté a
I'enseignement technologique en France.

L’intégralité des menus et des instructions est disponible en francgais ; il est possible a tout moment de
basculer dans le mode original en anglais.

Revoificn Edhication Lid

(©) Copyright 2004-12 o Nerw Wk Lsriog L1d
| Logicator
[

I MisE EN_ mir @4
: " SECURTTE : ‘ e

L’application est téléchargeable a partir du site de A4 Technologie www.a4.fr

« Compatibilité Windows : XP, Vista, 7 et 8 (32 and 64 bit).

* Développer un diagramme de programmation

Une approche intuitive de la programmation graphique.

Un simple cliquer/glisser a partir d’'une bibliothéque d’instructions permet de batir facilement un
programme.

Il est possible d’insérer des traitements évolués écrits en langage BASIC.

* Programmation des microcontréleurs PICAXE

— Liaison par cable de programmation AXE027

Logicator détecte automatiquement le cable de programmation AXEQ027 connecté a
I'ordinateur et configure le port COM utilisé pour établir la communication avec le
microcontréleur PICAXE.

— Liaison par modules de transmission sans fil URF/ERF

Réservée a des utilisateurs avertis qui souhaitent mettre en ceuvre un mode de
programmation sans fil.

Un assistant de configuration est disponible.

Le programme transféré dans le microcontroleur PICAXE est conservé lorsque
I'alimentation est arrétée.

* Exécuter des taches en paralléle
Logicator permet de gérer I'exécution simultanée de quatre programmes sur la nouvelle génération de
microcontréleurs PICAXE de la série M2.

* Simulation d’un diagramme

Permet de tester le fonctionnement d’un
programme sans pour autant télécharger le Pannanu Numér- g3
programme dans un microcontréleur PICAXE. Errkes “onies

OUVRIR

Ce mode permet de visualiser I'état des
sorties et les différentes variables du
programme, il permet aussi de faire évoluer
les entrées numériques et analogiques du
microcontréleur PICAXE.

Attendre 20

EEEEEEEE
ST
HEEEREEE &
&
ey

L’affichage LCD, la télécommande Infrarouge
PICAXE et la mesure de distance peuvent
aussi étre simulés.

sV
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» Simulation sur un modéle virtuel

Logicator donne accés a Simulation Studio, logiciel permettant de créer des modéles virtuels de
cartes électroniques équipées d’'un microcontroleur PICAXE et de les animer en chargeant les
programmes créés avec Logicator.

, N
Simulation - AXEDS o o

Fichier Fenétre Aide

Programme PIC en exécution !

¢ Instructions spécifiques
Logicator propose un certain nombre d’instructions spécifiques dédiées a l'utilisation de modules
particuliers (afficheur LCD ou OLED, capteur infrarouge, capteur ultrason, etc.).

* Autres ressources disponibles

Vous pouvez accéder a la documentation anglaise du logiciel a partir du menu Aide > Manuels >
Picaxe Manuals & Tutorials.

Trois manuels sont disponibles : « Getting started », « Basic commands » et « Interfacing circuits ».

* Forum PICAXE francophone

Réelle mine d’informations autour du systeme PICAXE régulierement enrichie par un grand nombre
d’utilisateurs.

Il est accessible a partir du site www.a4.fr ou sur www.PICAXEforum.co.uk/forumdisplay.php?44-Le-
forum-officiel-PICAXE-francophone

( 2 4
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2. Mise en service de Logicator

Pour permettre une utilisation optimale du logiciel Logicator, vous devez procéder par étapes :
1) Installer le logiciel et les différents pilotes.
2) Connecter le cable de programmation AXE027 et lancer Logicator.
3) Sélectionner le port.
4) Veérifier le dialogue avec le microcontréleur PICAXE.
5) Sélectionner le microcontréleur PICAXE.

2.1. Installer le logiciel et les pilotes

Télécharger 'application a partir du site www.a4.fr (entrer « Logicator » dans le moteur de recherche
du site pour localiser le lien de téléchargement).

Cuverture de Igc001.exe

Vous avez choisi d'ouvrir:

[ IgcD01.exe
qui est un fichier de type: Binary File (41,4 Ma)

a partir de: http://www.picaxe.com

Enregistrer le fichier

v 4

Voulez-vous enregistrer ce fichier

A I'issue du téléchargement, double-cliquer sur le fichier Igc001.exe pour lancer l'installation.

2 |

Fichier cuvert - Avertissement de sécurité

L'éditeur n'a pas pu &tre vérifie. Voulez-vous vraiment exécuter
ce logiciel ?
@ Mom : Ch\Users\manuelahoussou\Downloads\lgo001.exe
Editeur - Editeur inconnu
Type : Application

De : Ch\Usersymanuelahoussou'\Downloads\lgcd01.exe

Ewécuter ][ Annuler

Toujours demander avart d'ouvrr ce fichier

. Cefichier ne contient pas de signature numérque valide
[k*d authentifiart son éditeur. N'exécutez que les logiciels des éditeurs
k. approuveés par vous. Comment savoir quels logiciels je pel
executer 7

. 4

Cliquer sur Exécuter pour débuter I'installation du logiciel.

f@ Logicator for PIC micros - InstallShield Wizard &

Welcome to the InstallShield Wizard for
Logicator for PIC micros

The InstallShield(R) Wizard will allow you to modify, repair, or
remove Logicator for PIC micros. To continue, dick Next.

< Back [ Mext = ] [ Cancel

PICAXE LOGICATOR 6
Guide d'utilisation — 09.2014



http://www.a4.fr/

L’installation du logiciel s’effectue en utilisant I'assistant. Vous devez suivre les informations
d’installation.

Preparing to Install...

Logicator for PIC micros Setup is preparing the Install3hield
Wizard, which will guide you through the program setup
pracess. Please wait,

InstallShield

P ) Losicator for PIC micros optionally uses the Microsaft (RY NET 1,1 Framework, Wauld you ke ta instal it now?

&

Cancel

Le systeme est susceptible de demander l'installation du NET 1.1 Framework, comme l'indique I'écran
ci-dessus. Elle n’est utile que pour certaines fonctions de Logicator®, vous n’étes donc pas obligé de
l'installer.

. Jeux - , . . , , . .

| Kaspersky Anti-Virus 60 for Windows Workstati Par défaut, I'installation s’effectue dans le répertoire :

i Macromedia C:\Program Files\Revolution Education\Logicator for PIC
i Malntenanc-e and PICAXE

. Meca3D SelidWorks v10.0

- Microsoft Office Vous retrouvez les éléments suivants :

. Microseft Silverlight

| Microsoft Visual Studio 2005 — le logiciel Logicator ;

| Outils et Aide — le pilote nécessaire au cable de programmation USB
. PDF Complete AXEQ27 :

: ED:C’:E‘“’ | - les assistants de configuration des modules de transmission
. R_Arche

sans fil ERF et URF.

. Revelution Education

. Logicator for PIC and PICAXE B - le logiciel Simulation Studio pour créer des maquettes
Logicator for PIC and PICAXE 1 virtuelles de cartes PICAXE.
. Tools

\ AXED2T7 USE Cable Driver Preinstaller
Radie ERF Configuration Wizard
Radie URF Configuration Wizard
£l Simulation Studic -

4 Précédent

Rechercher les programmes et fichiers 0 | [

IMPORTANT ! Avant de lancer Logicator, connecter le cable de programmation AXE027 a
l'ordinateur.

PICAXE LOGICATOR 7
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2.2. Lancer le logiciel
Lancer Logicator a partir du menu Démarrer > Tous les programmes > Revolution

EIW Education > Logicator for PIC and PICAXE ou en double-cliquant sur I'icbne de raccourci
sur le bureau.

4
Flowsheet1 - Logicator for PICE and PICAXE® [E=REER
Fichier Modifier Afficher Simuler PIC Options Aide *** Version non enregistrée =
= \ b8 ul” [A= 2
NP2 e X QeE#EERR /€20 N\
+ |Commandes &
Général

Début

m

¢¢filaaec

Sorties

Activer

Désactiver

Moteurs
(c) Copyright2004-12 Revolution Education Ltd and Mew Media Learning Ltd

CAXE

Logicator

Attendre

W Pl

Analogue

|

Comment ¥

Traduction
frangaise par:

TECHNOLOGIE

Version 3 Buid 6.5

Variables
Procédures

(vbi

www.ad.

4| 1] |

PICAXE14M2 - COM3

Sorties son
E/S séries
i Autres E/S

Avancé

r
T

Y

Le systeme vérifie la connexion du cable de programmation USB AXEQ27.

Il ne détecte pas de cable

Il détecte un cable

=)

-
Recherche USB

[S58)

Recherche USB

I.-"'_ ".I Aucun cable de programmation AXE027 n'a été trouve, Vous pouvez
"W cependant continuer & utiliser COM3,

|

4 "‘-.I Un céble de programmation AXE027 est connecté 3 COMY et est prét a
' l'emploi.

%

Vérifier la connexion du cable a l'ordinateur puis
cliquer sur OK.

Le systéme indique le port COM sur lequel il est
connecté. Cliquer sur OK pour continuer.

Note : il est recommandé de toujours connecter le cable de programmation AXEQ27 sur le méme port
USB, sans quoi il est nécessaire de le sélectionner manuellement a chaque utilisation.

2.2.1. Sélectionner le port manuellement

Recherche USB

.

[ . Un cdble de programmation AXED27 est o X
W' pouvez cependant continuer a u'tilis

Veuillez sélectionne - our utiliser le cdble de programmation

AXED27,

A l'utilisation précédente, le cable était
connecté sur le port COM3.

A présent, il est connecté sur le port
com4.

Il est nécessaire de sélectionner le port
manuellement.

PICAXE LOGICATOR
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k A partir de la barre des menus, cliquer sur Options > Sélectionner le type de PIC... ou
% utiliser I'icone de raccourci. Choisir ensuite I'onglet Sélectionner le port.

.

Configuration PICAXE

Sélectionner le type de PIC Sélectionner le port

Sélectionner le port COM

& AXE027 Cable USB Recherche USB |
AXEQ26 Cable série

Gestionnaire Périph... |

Aide USB |

COM3  Prét & I'emploi Intel(R) Active Management Technalogy - Cquuer sur le port COM4 qU|
mentionne

« Prét a ’emploi — AXE027 PICAXE
USB (COM4) ».

COM4  Prét a I'emploi AXEDZ27 PICAXE USB (COMA

(non disponible) cela signifie souvent o
que le cable USE n'est pas inséré dans Rafraichir |
le bon connecteur USE

[ oK ] [ Annuler ]

Recherche USB Permet d’effectuer une recherche USB.
Aide USB Permet d’ouvrir un dossier d’aide (version anglaise).

+ Si le systéme n’attribue aucun port COM au céble de programmation AXE027, cliquer sur
Rafraichir.

« Si 'absence de détection persiste, consulter en annexe le chapitre « Installation du pilote pour cable
de programmation AXEQ027 ».

Note : si vous utilisez un cable de programmation pour port série 9 points, il faut utiliser le port COM1.

2.2.2. Sélectionner la langue

Options] Aide Version Libre

Sélectionner le type de PIC... Par défaut, Logicator se lance en version

Définir la vitesse de simulation... 1 " li:l anglaise.

Dimensicn de la grille [l Ciné

Langue ’ Anglais Pour pouvoir travailler sur une version

_ v | Frangais frangaise, a partir de la barre des menus,

v Masquer les panneaux en mode dessin . . .
| —— Allemand cliquer sur Options > Langue > Francgais.
v Montrer I'aide tracé de ligne Espagno.l
v Afficher des grandes icones sur la barre d'outils Perirrts
PICAXE LOGICATOR 9
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2.3. Naviguer dans le logiciel

Voici une description détaillée des différents éléments de votre espace de travail : barre d’outils, barre
des commandes, cellule, etc.

2.3.1. L’espace de travail

-

[ Flowsheet1* - Logicator for PIC® and PICAXE® Io = B %
Fichier Modifier Afficher  Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre /
= > ho? 1 o8 il =
D22 & X Q| #E AL X T IAN
+||Commandes &
Général

Attendre 0,5

05
0,5

Attendre

High (Activer)

Sortie No :

o

Sélectionnerlasortiea activer

Nom |Activer 0

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

m

»

Sorties

Désactiver

Moteurs

Attendre

Analogue

Comment

[o¢HENAR0

4

e Variables
8 Panneau Numérique @ Procédures
V-+ R oV Sorties son
5 Ko il o )
4 Ko J 0 B E/S sérnies
3 [ il 2
2 EE ]E 5 i Autres E/S
1 EEEEET - Avancs
4 | i o v o s b Avance
PICAXEDBMZ - COM3 Entrées Sortie J || | 2
- 71\ ——— — —

6]

s

@ Barre doutils

O cCelule

© Fleches de liaison

O Ecran de paramétrage de l'instruction

© Barre des commandes

® Microcontroleur sélectionné et port utilisé

@ Ecran d'information utilisé pour la simulation.

Note : Par défaut, le systeme affiche le panneau numérique a l'ouverture de Logicator.

PICAXE LOGICATOR
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2.3.2. La barre d’outils

Regroupent les fonctionnalités principales de Logicator accessibles par des touches de raccourcis.
Voici le détail de toutes les icones de la barre d’outils.

J

S

TH
458
B

1 T ]
il
=il il

= XI=
iHi

(L=
nin

m'
'

4

¥

Sy
¥
L{\_'-..-

/08

Créer un nouveau diagramme (Ctrl + N)
Permet d’écrire une nouvelle feuille.

Ouvrir un diagramme (Ctrl + O)
Permet d’ouvrir un fichier réalisé avec Logicator (extension *.plf).

Enregistrer ce diagramme (Cirl + S)
Permet de sauvegarder votre travail.

Imprimer le diagramme (Ctrl + P)
Permet d’'imprimer votre zone de travail.

Sélectionner le type de PIC...
Permet d’ouvrir la configuration du PICAXE.

Zoom
Permet de zoomer ou de dé-zoomer la zone de travail.

Plan de la fenétre
Permet de visualiser le plan de la fenétre de travail.

Permet d’afficher ou de masquer :

* le panneau Numérique, pour visualiser les sorties et agir sur les entrées,

* le panneau Analogique, pour simuler une valeur analogique,

* le panneau des Variables, pour connaitre les valeurs attribuées aux variables,

* le panneau EEPROM, pour connaitre les valeurs attribuées aux variables EEPROM.
Il est ainsi possible de tester le bon déroulement d’'un programme.

Mode sélection
Cliquer sur le bloc et le déplacer en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Mode tracé de liaison

Permet de dessiner des liaisons pour relier les blocs.

Cliquer avec le bouton gauche sur le premier bloc puis cliquer sur le dernier bloc pour
établir la liaison.

Exécuter le diagramme (F10)
Permet de tester son programme en effectuant la simulation bloc aprés bloc.

Réinitialiser le diagramme
Permet de réinitialiser la simulation du programme. Cette fonction s’utilise avec le mode
simulation.

Arréter la simulation du Diagramme (F11)
Cette fonction s’utilise avec le mode simulation.

Programmer le PIC

Permet de télécharger dans le microcontréleur PICAXE le programme.

La programmation s’effectue uniquement si la liaison est correcte (cable USB installé,
microcontréleur PICAXE sélectionné et alimenté). Un seul programme par PICAXE.

AV
PICAXE LOGICATOR 11 a-"’
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2.3.3. Les cellules

Il existe deux types de cellules: les grandes sont réservées au
positionnement des instructions et les plus petites, permettent d’intégrer
des fléches de liaison.

La sélection d’'une cellule s’effectue par un simple clic.

Deébut

Attendre 0,5 Pour sélectionner plusieurs cellules : sélectionner la premiére cellule par un
clic, appuyer sur la touche Maj. puis sélectionner la derniére cellule.

Toutes les cellules sélectionnées s’entourent en bleu.

attendre 0,5 Il est également possible d’appuyer sur la touche Maj et d'utiliser les
fleches directionnelles.

2.3.4. Les tracés de liaison
Début Pour réaliser des tracés de liaison, cliquer sur 'icobne #

Sélectionner une cellule par un clic, appuyer sur la touche Ctrl puis sur les
fleches directionnelles. Les liaisons s’effectuent trés facilement.

Vous pouvez également faire un clic droit sur la commande et cliquer sur
Attendre 0,5 Départ d’une liaison.

Pour supprimer un tracé sans supprimer l'instruction, sélectionner la cellule
puis cliquer sur Ctrl + Suppr.

2.3.5. L’écran de paramétrage d’une instruction

Il est accessible en double-cliquant sur une instruction.

-

High (Activer)

Sortie No @ | hd

Sélectionnerla sartiz 3 activer

Nom |Activer

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

b

Les options et les zones accessibles varient en fonction du microcontrdleur sélectionné.

2.3.6. La barre des commandes

|Commandes 7|

Géneral

\arizbles Elle regroupe toutes les instructions de Logicator regroupées en 7 bibliothéques.
Procédures Les instructions se positionnent dans une cellule de la zone de travail par un simple
Sorties son cliquer/glisser.

BE/S séries
Autres E/S

Avance

Cl
PICAXE LOGICATOR 12 o
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2.3.7. Le menu contextuel et les raccourcis clavier

Un clic droit permet d’accéder au menu contextuel ce qui permet de réaliser la plupart des
manipulations.

» Comme indiqué précédemment, il est possible de passer en mode

# Départ d'une liaison > !
tracé de liaison.

7 Couper
oy SOUpP
By Copier * Vous pouvez agir sur une commande : couper, copier, coller.
BB Coller « Vous pouvez agir sur une cellule : supprimer son contenu.
# Effacer le contenu de la cellule . . .
* Vous pouvez ajouter ou supprimer des lignes et des colonnes sur votre
Insérer une ligne espace de travail.
Supprimer la li , , . .
SPprmEriE ane Par défaut, I'espace de travail est constitué de 22 colonnes et de 25

Insérer une colonne .
lignes.

Supprimer la celonne

Il existe de nombreux autres raccourcis clavier, la plupart sont rappelés dans les menus du logiciel.
Pour gagner du temps il est possible d’utiliser les raccourcis clavier suivants :

— Ctrl + X : couper ;

— Ctrl + C : copier ;

— Ctrl + V : coller.

— Ctrl + Glisser : copier/coller
— Ctrl+N : nouveau diagramme.

Go Backward

Exemple d’'un
< copier/coller d’'un bloc
de cellules.

2.4. Elaborer un programme

Pour élaborer un programme, il y a plusieurs prérequis :
— Logicator est correctement installé ;
— le cable de programmation AXEQ27 est opérationnel ;
— l'utilisateur connait la carte et le microcontréleur PICAXE sur lequel il va travailler ;

— il a établi un cahier des charges de son programme compatible avec les ressources offertes par la
carte et le microcontréleur PICAXE ;

— il a identifié les entrées et les sorties utilisées dans son programme.

Il faut ensuite procéder par étapes.

1) Sélectionner le microcontroleur PICAXE (pour la série PICAXE 08 modifier éventuellement la
répartition des entrées/sorties).

2) Constituer un programme (choix et paramétrage des instructions, fleches de liaison, etc.). Voir
chapitre « Les instructions ».

3) Vérifier la syntaxe et simuler le bon fonctionnement du programme (voir chapitre
« Simulation »).

4) Transférer le programme dans le microcontroleur PICAXE.

5)

2.4.1. Méthodologie pour constituer un programme

Il est important de respecter certaines régles de présentation qui facilitent la lecture et la

compréhension des programmes :
Clr
13 s
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— les instructions sont organisées dans un ordre logique ;
— les tracés de liaison partent d’'une instruction vers une autre, de haut en bas ;
— les commentaires apportent des informations complémentaires.

Voici ci-aprés, deux exemples d’élaboration pour un méme programme, qui fonctionne correctement :

* le premier respecte ces régles, il vous
permet une vision claire et synthétique du
programme.

Test état du bouton

Allumage ou
extinction témain...

Allumer
témain

" Maintient allumage N
pendant 3 secondes Attendre 3

4

* le deuxieme est plus confus, les tracés
de liaison partent dans tous les sens, dans
certains cas, de bas en haut.

GESTION BOUTON POUSSIIR

> F'\/. . [T Ce type de présentation est a proscrire.
I Eteindre .

témoin

Attendre 3

2.4.2. Sélection du type de microcontréleur PICAXE
Vous devez choisir le microcontréleur Picaxe que vous allez programmer.

.»| A partir de la barre des menus, cliquer sur Options > Sélectionner le type de PIC... ou
x utiliser I'icobne de raccourci.

Configuration PICAXE
Sélectionner le type de PIC | Sélectionner le pDr‘t]
Liste des Sélectionner le type de PIC Configurer les E/S
microcontroleurs |_| FICAXELEA ~ A
. . PICAKXELEM . . ape s
PICAXE disponibles PICAXELAM2 = ! = ! Schéma simplifié
el - - du microcontréleur
Ja M < PICAXE
Circuit PICAXEZOME | E M : sélectionné.
Ent,rées = 11111111 =f =f
Veérification du dialogue j;;"iefozoiﬂ;““ —
entre 'ordinateur et le —Ffeee e
microcontroleur PICAXE —
VErif, type PICAXE... Q
¥ afficher du BASIC
ok ’ annuler

Le bouton Vérif. Type PICAXE permet de :

— déterminer le type de microcontrdleur PICAXE utilisé sur la carte.
— vérifier que le dialogue est possible entre I'ordinateur et le microcontréleur PICAXE.

4
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Si le dialogue ne s’établit pas, consulter le chapitre « Dépannage ».
Le schéma simplifié du microcontréleur PICAXE permet de connaitre le nombre d’entrées et de

sorties du PICAXE sélectionné.

2.4.3. Répartition des entrées et sorties

Pour les microcontréleurs PICAXE de la série 08, il est possible de modifier la répartition des entrées

et sorties proposées par défaut par Logicator.

microcontréleur PICAXE au cahier des charges préalablement défini.
Dans le schéma suivant, 2 boutons-poussoirs sont connectés sur les entrées 3 et 4 et 3 LED sur les

sorties 0, 1 et 2 d’'un microcontréleur PICAXE 08M2.

cn . R1 2z
e
[WE .
oy =
PICARE SOCKET R? v
10k
U2
- i Y [ ;
i = [Cop
—c+ | |1 hE
VeC () 5,
Ve

BP3

InZ

1
7
= N

R4 R3

10k 10k

FICAXEQ3M2-C

IE

D2

LEC-FED

[
LECFED

H R7
220

Do
LED-RED

Cela permet d’adapter la configuration du

Dans Logicator, il faut sélectionner une configuration d’entrées/sorties cohérente avec ce schéma :

Configuration PICAXE

Sélectionner le type de PIC

PICAXEDS s
PICAXEDSM

PICAXEOSMZLE
PICAXEL4M
PICAXEL14MZ b

Chip: PICAXEDSME

Inputs = 00111000
Outputs = 00000111
ADC = 00010110

Wérif, type PICAXE...

[ afficher du BASIC

Selectionner le type de PIC ] Sélectionner le por‘tl

Configurer les EfS

Entrées Sorties
7 7
6 6
M s 5
I 4 ¢
K 3
2 M :
1 M
0 o

4 Entrée - 2 Sortie
4 Entrée - 2 Sortie |
3 Entrés - 3 Sortie

Il

[=)=)=]
ra da
—e
s

Il

- 3 Sortie (0,1,2)
2 Entrée - 4 Sortie (0,1,2,4) M

oK ] [ annuler

3 entrées : 3, 4 et 5.
3 sorties : 0, 1 et 2.

PICAXE LOGICATOR
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2.4.4. Transfert d’un programme

Une fois le programme élaboré et les vérifications effectuées (dialogue, connexion du cable de
programmation AXEQ27, etc.), vous pouvez transférer le programme dans le microcontréleur PICAXE.

g_‘ A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Programmer le PIC ou sur l'icbne de

raccourci. Si tout est OK, la programmation s’effectue.

Programmation en cours...

PICAREZOXE - COMZ

Downloading program

[__.._-

)

PICAME-Z0XZ Enhanced Compiler. Version EZ.Z
Copyright (o) 1936-2Z011 Revolution Education Ltd
211 rights reserved.

. picaxe. co.ouk

Compiled successfully.
Memory used = 13 out of 4095 bytes.

Searching for hardware on COME.
Dowmloading program.

Il arrive parfois que le transfert ne puisse pas aboutir.
Dans ce cas, consulter le chapitre « Dépannage » de cette documentation.

PICAXE LOGICATOR
Guide d'utilisation — 09.2014
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3. Les instructions

Ce chapitre décrit toutes les instructions proposées dans les différentes bibliotheques de Logicator :
— descriptif de la fonction et des options utilisables ;

— exemple de programme illustrant l'utilisation de linstruction au format .PLF (téléchargeable sur
www.a4.fr);

— modele virtuel de schéma électronique PICAXE VSM correspondant, au format .DSN.

Programmation = Programmation en langage évolué Schéma électronique VSM
graphique
aasIc
DR/ WO XRRENE
o R1
: R2
:: I
f Allurne Ledl 55
| Eteindre z EE CL 5-3
54 =D
3 | =B
s o
Attendre 0,5 %;: =CALEd VE’__ o1
& = LED REL
Eteindre Ledl %: J_
Allurmne :
Attendre 0,5

Note : PICAXE VSM (Virtual System Modelling) est un logiciel de simulation de schémas
électroniques qui combine les modéles virtuels des microcontréleurs PICAXE et I'environnement de
simulation et d’analyse de circuit SPICE. Il est téléchargeable sur www.a4.fr

Il permet de simuler en temps réel le fonctionnement de projets mettant en ceuvre le systéeme
PICAXE.

Les instructions sont accessibles a partir de la barre des commandes.

[~ =

Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® =Rl P

Fichier Muodifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre /
By s ! ) s08 il” [A=
B £ & X O = # e RZ|&B N\
+| |Commandes '

Général

Variables

| —

Sorties son

E/S séries
Autres E/S
] 1 b Dyanceé

IPICA}(EDB - COMO | /4 || i

—— = 4

N

Pour insérer une instruction dans votre programme, la sélectionner avec un clic et la faire glisser dans
une cellule.

4
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Les instructions sont regroupées en bibliothéques : Général, Variables, Procédures, Sorties son,
E/S séries, Autres E/S et Avancé.
Autres E/S

hiesurer
impulsion
Générer
“arizbles impulsion

Comparer Basculer

Serwo

- aneur
Incrément Procedures Serwvo Byance

Sorties

Compter

EPrucédureé

D écrément

nadkMane

Actiwer s
Aléatoi Aller & Entrée i
D ésactiver " rocédur E/S séries Infrarcugs Sommeil
7 .Appe.ler : i Sortie
Eolpecs Rl SR Sorties son Lire Infrarcugs Suspend
: ~ - H X Ent Lire t
Attendre ik : i it T

Lancer EInterruptE Lire I"air C.AM. Lire

Timer . . registre

Analoguse

Arréter Cnnfig Lire air Sortie
Timer Interrupt utilisateur 5

Lixe Répéter Lire MP3
EEPROM

Ectine Boucl Lire iPod
EEPROM ot

Une fois linstruction intégrée a votre diagramme, double-cliquer dessus pour appeler I'écran de
paramétrage.

En fonction du microcontréleur PICAXE sélectionné au départ, les zones affichées et les options
sélectionnables peuvent varier.

| E
registre

Débug M.L.I

Code en
BASIC

HRAAREEAEAAEEHe

)
)
[ o |
=3
==
=
=
<>
<>
=

4
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3.1. Général

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Général.

[4 N

[ Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 X

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

R 2 & X|QE |0 R 2RB N\

o

»  |Commandes ¥

-
i Général €

Variables

o e

Sorties son

E/S sénies
Autres B/IS
€ [ 1 3 Pvancé

PICAXEDS - COMD | } || |é

= a4

Ce groupe donne accés aux instructions les plus courantes.

Début 1 Tout programme doit commencer par une instruction Début.

Fin Indique la fin d’exécution d’un programme.

Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties d'un
microcontréleur PICAXE.

Cette instruction remplace avantageusement une succession de Activer et de
Désactiver.

Sorties

Activer Permet de positionner une sortie a I'état haut.

Permet de positionner une sortie a I'état bas.

Permet d’agir simultanément sur plusieurs sorties du microcontrdleur PICAXE
en vue de piloter deux moteurs a courant continu destinés a animer un robot.

Permet de positionner un temps d’attente exprimé en secondes. (entre 0,007et
65 secondes).

Permet de déclencher une action en fonction de I'état d’'une entrée unique ou
@ d'une combinaison de plusieurs entrées numériques du microcontrdleur

PICAXE.
Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une entrée
analogique.

( T ] Permet d’écrire un commentaire, de donner, par exemple, des indications sur le
fonctionnement du programme.

Lofle -n Permet d'introduire un traitement évolué écrit en langage BASIC.

BASIC

4
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3.1.1. Général > Début

Fonction : Tout programme doit commencer par une instruction Début.

Bl

Début

Nom du l—‘
Diagramme
~Départ suspendu 7 1l

™ Suspendre

Les diagrammes secondaires peuvent&tre suspendus au
démarrage. Siun diagramme est suspendu il peut étre
repris plus tard avecla commande "resume”.

oK Annuler

& -]

Certains microcontréleurs PICAXE permettent I'exécution en paralléle de plusieurs
programmes.

Il est possible de positionner plusieurs instructions Début dans un méme
programme.

3.1.2. Général > Fin

Fin Fonction : Indique la fin d’exécution d’'un programme.

4
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3.1.3. Général > Sorties

Fonction : Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties d’'un
microcontréleur PICAXE.

Cette instruction remplace avantageusement une succession de Activer et de
Désactiver.

Sorties

Configuration des sorties

1| Activer (on) -
Il Désactiver (off) =
S e —— = Dans cet exemple, l'instruction Sorties permet
changement] | 0 REI simultanément d’activer la sortie 0 et de désactiver les
g < sorties 1 et 2.
Mom m

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

Nom Un nom facile a retenir permet d’expliquer le réle de la fonction.
Attention, cela n’a aucun effet sur le programme.

Note : en fonction du microcontréleur PICAXE, les sorties accessibles sont affichées.

Le signe « — » Ignorer ne modifie pas I'état de la sortie.

Programme : 02Sorties.plf Exemple de cablage : 02_08M2.DSN
vcc
Debut
: U2
R1 2z Lidvoo ., wss|=2
2 (=] = co .
ool =dcs 3 c1 =
R2 3 c3 c2 ]
5533 PICAKEOBMZ-IC
Attendre 0,5
010 CT1
2
[ ol R4 R3 R5
ov == 330 330 330
Attendre 0,5 PRSI
D2 D1 DO
LED-RED LED-RED LED-RED
Attendre 0,5 J_

L’utilisation de l'instruction Sorties permet de réaliser trés facilement un chenillard (animation
lumineuse avec 3 LED).

4
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3.1.4. Général > Activer et Désactiver

High (Activer)

Low (Bas)

Sartie No :

| -
0
Sélectionnerlasartic 3 act] ]

Nom [Allume Led

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

_—c

Sélectionner|a sartic 3 désactiver

Sortie No :

Nom |Eteindre Led1|

Commentaire |

(o] | Test |

Annuler |

A

b

Sortie No Le numéro sélectionné correspond a la broche de sortie a activer/désactiver.

Fonction : Permettent de positionner une sortie a I'état haut (activer) ou a I'état
bas (désactiver).

Nom Permet d’expliquer le réle de la fonction. Attention, cela n’a aucun effet sur le programme. Un

commentaire peut étre ajouté.

Le bouton Test Permet de vérifier la sortie sur le panneau numérique.

Note : en fonction du microcontréleur PICAXE, les sorties accessibles sont affichées.

Programme : 01Activer.plf

Début

Allurme Ledl
| Eteindre Led2

Attendre 0,5

| Eteindre Ledl

allurme Led2

Attendre 0,5

Clignotant 2 LED :

Exemple de cablage : 01_08M2.DSN

oo |~ ]

Ve
U2

R1 2 L voo o~ Vss
| } 2 {cs = <o
3 : ko) .
—] c4 s c1
—_— 3 c2

R2 PICAXE08M2-IC

10k

CT1

RXD
[ TXD

ov

PICAXE SOCKET

D2

LED-RED

R3
330

D1

LED-RED

L

— pendant 0,5 seconde, la sortie 1 est activée et la sortie 2 est désactivée ;
— puis, pendant 0,5 seconde, la sortie 1 est désactivée et la sortie 2 est activée ;

— et ainsi de suite.

Cela permet un clignotement alterné.

PICAXE LOGICATOR
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3.1.5. Général > Moteurs

Fonction : Linstruction Moteurs permet d’agir simultanément sur plusieurs sorties
psteurs du microcontroleur PICAXE en vue de piloter deux moteurs a courant continu

destinés a animer un robot.

Le nombre de moteurs commandés dépend du microcontréleur PICAXE utilisé.

Note : les moteurs a courant continu ne sont pas branchés en liaison directe avec les sorties du
microcontréleur PICAXE mais au travers d’un circuit de puissance, comme le L293.
Un circuit spécifique équipe éventuellement la carte de pilotage du robot afin de gérer sa vitesse

(circuit PWM / MLI).

Cette instruction dispose de 2 onglets : Général et Microbot.
L’'onglet Général donne accés a la sélection des moteurs utilisés.

Moteur
Général | Microbot |
EEbE << Arrét >>
[T Moteur D _ J—
\ i \
™ Moteur C — J—
\ i \
[T Moteur B — J_
\ i 0
[T Moteur A —J_
\ i 0
(Ll Vioteurs|
Commentaire |
0K | Test | Annuler |

-

L’'onglet Microbot est utilisé pour gérer le déplacement des robots Microbot et Minirobot, équipés

respectivement d’'un microcontréleur PICAXE 20X2 et 18M.

La polarité des moteurs peut varier d’'un robot a lautre, la case a cocher « Inversion moteurs »
permet d’assurer la cohérence entre le nom de l'intruction utilisée et le sens réel de rotation des

moteurs.

Note : avant d'utiliser les commandes de déplacements, il est nécessaire dans un premier temps de
sélectionner le type de microcontréleur PICAXE utilisé. L'emploi de ces instructions configure alors
automatiquement les paramétrages de l'onglet Général.

Ecran spécifigue a Microbot (20X2)

Microbot

Moteur

Général |

l Virer AvG ]lf Avancer ]l Virer AvD ]
I{- A gauche ] I@ Aarét ] l A droite -}]
I Virer ArG ] I‘ Reculer ] Virer ArD l
Direction... Vitesse. .
N " Rapide
et
o " Lente
[¥ Inversion moteurs {+ Pas de changemen
Nom |Mnteurs
Commentaire |
oK | Test Annuler

Ecran spécifigue a MiniRobot (18M)

MiniRobot

Moteur

Général :

l Virer AvG ] lf Avancer ] l Wirer AvD I
l{- A gauche ] l@ Arrit ] l A droite -pl
l Virer &rG ] l‘ Reculer l irer ArD I
Directicn... Vitesse...
Arrét * Pas de changement
W Inversion moteurs £ |z 3 128 3
Nom |Muteur5
Commentaire |
oK ‘ Test Annuler

PICAXE LOGICATOR
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Les boutons Avancer, Reculer, A gauche et A droite commandent 2 moteurs simultanément.

Les boutons Virer AvG, Virer AvD, Virer ArG, Virer ArD commandent 1 seul moteur a la fois.
Vitesse permet d’agir sur la vitesse de rotation du moteur. En fonction du microcontréleur PICAXE
sélectionné, vous avez accés ou non a cette option.

Programme : 03Moteurs.plf Exemple de cablage : 03 _20M2.DSN
=9
Début AlegZ|”
Q
2 kb
.||——: —
g A
g3 ]xl
<
P 3
Ele|e]<]o]]=]
W
3 g 9 oooo0oo00 a é S
g RERR228§
3| Picaxe-20m2
(o]
ttendre 0,5 2 egzeenzedd
= <] ! ! <= 3|B
g[8 .||J
Déplacement du robot :
— le robot avance pendant 3 secondes ;
— il effectue une rotation a droite pendant 0,5 1
seconde ; o
— et ainsi de suite. £z2 Z3%
<
'I: g & é = b 8
8
ge ge
23 33

r
—r
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3.1.6. Général > Attendre

Fonction : Permet de positionner un temps d’attente exprimé en secondes.

F ~

Attente

Entrer ou sélectionner un temps d'attente (s)

Commentaire | par une variable.

oK | Annuler |

A

Sélection ou saisie du temps
ontsasssy [ =] < d’attente (de 0,001 a 65 secondes).
Le temps peut également étre défini

Note : la saisie manuelle du temps nécessite I'utilisation du symbole « , ». Si vous utilisez le symbole

« . » un message d’erreur apparait a I'écran.

Programme : 04Attendre.plf

Début

vCC

Exemple de cablage : 04_08M2.DSN

10k

allurme Ledl

. Eteindre Led -
RXD =2

o |~ oo

u2
R1 2 1 {voo vss
r— 2 o
I ] Hcs = <o
= c4 o ¢
B e c2
R2 PICAXEQSMZ.IC

1
[ TXD 3
oV

PICAXE SOCKET

attendre 0,5

Eteindre Ledl

allurme Ledz

attendre 0,5

R4
330

Il est indispensable de positionner des pauses pour que les actions soient visibles.

PICAXE LOGICATOR 25
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3.1.7. Général > Décision

Test d’une entrée unique

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de I'état d’'une
entrée unique ou d’'une combinaison de plusieurs entrées numériques
du microcontrdleur PICAXE.

Test d’'une combinaison d’entrées

-
Décision

~ r ~
Décision

Configurer la combinaison d'entrées

- 7 - 7

- [ - 6

Z 5 _ o

- 4 R 1 4 s
i} Entrée activée i 3 [l Entrée activée

- 2 I} Enirée inactive - 2 I} Enirée inactive

- 1 - 1

- 0 - |gnorer I'entrée - 0 - |gnorer I'entrée

Configurer la combinaison d'entrées

Naom |Appui Bp3

Nem |Appui Bp3 ET Bp4

oK | Test

Commentaire |Elp3 sur In3

Commentaire ||

Annuler | oK | Test | Annuler |

A

A

Ici, on teste I'état de I'entrée 3. Ici, on teste I'état des entrées 3 et 4.
Le résultat du test est positif si I'entrée 3 est Le résultat du test est positif si les 2 entrées sont

active.

actives simultanément (ET logique).

Nom Un nom facile a retenir permet d’expliquer le réle de la fonction.
Attention, cela n’a aucun effet sur le programme.

Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 05Decision.plf Exemple de cablage pour tester I’entrée In3 :
05_08M2.DSN
R1 22
R2
10k
—P vCcC
CT1 uz .
RXD f ; VDD o~ vss :
]| s ==L
PICAXE SOCKET 2 S
. PICAXEOBM2-1C
» Si on appuie sur le Bp3, le résultat du test — =
est positif (Oui) et la sortie 1 est activée.
=La LED D1 s’allume.
+ Si on n'appuie pas sur le Bp3, le résultat @ :353 s
du test est négatif (Non) et la sortie 1 est q ’ 30
désactivée.
= La LED D1 est éteinte.
R3 D1
10k LED-RED

PICAXE LOGICATOR
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3.1.8. Général > Analogue

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une

entrée analogique.

Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en
direct la valeur retournée par un capteur connecté ¢ une entrée analogique
du microcontréleur PICAXE. Voir le chapitre correspondant a la fin de ce

document.

-

Analogue

Configurer |'expression de comparaison

o < s <E  s<€

Cheoisir les valeurs dans les listes déroulantes.

Commentaire |

OK |

Test

Annuler |

A

I faut définir la fourchette des valeurs et
choisir I'entrée analogique utilisée
(dépend du microcontroleur PICAXE).

Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 06Analogue.plf

Exemple de cablage

Selon la valeur de l'entrée A4, une des
sorties 0, 1 ou 2 est activée.

@

R1 22

R2

10k

: 06_08M2.DSN

CT1 |
RXD f
@D

[ ov =

PICAXE SOCKET _|

vece

TLDR‘I

o ||

{7

R6
1k

|Au~4

aijor |~

PICAXEOSM2-IC

IE

D2
LED-RED

I

ﬁa D1
LED-RED
L

R5
330

Do

LED-RED

Allumage de 3 LED (DO, D1 et D2) en fonction de la
valeur de I'entrée analogique C4.

PICAXE LOGICATOR
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3.1.9. Général > Comment

f - . Fonction : Permet d’écrire un commentaire, de donner, par exemple, des
aommen . . . .
indications sur le fonctionnement du programme.
Cette instruction n’a aucun réle sur le déroulement du programme.

=

Commentaire

Saisir le texte de ce commentaire et cliguer sur
Ok (50 caractéres maxi.)

Texte du commentaire :

|Comrnentaire

oK | Annuler

L ")

Aucune option sélectionnable.

Note : il est possible d’écrire un texte de 50 caracteres.

Programme commenté : 07Comment.plf

DéEbut

[ Led connectée sur

Allurner Ledl broche 7

Attendre 0,5

[ Led connectée sur

Allurner Ledz broche &

Attendre 0,5

[ Led connectée sur

Allurner Le broche 5

Attendre 0,5

Tout éteindre

AR

Attendre 0,5

4
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Général > Code en BASIC

Fonction : Permet d’introduire un traitement évolué écrit en langage BASIC.

Pour plus d’informations, se reporter au chapitre « Le langage BASIC » a la fin de
ce document.

Entrer le code BASIC

Entrer ou Coller des instructions en BASIC

label 24: -
if pind = 1 then =
label 43 'Decision command —
prc_ SECURISER FERMETURE:
high 0

goto label 24

label_ 49:
rrc SECURISER OUVERTIURE: okl
1| F

Ajouter avec fichier...
Commandes perso

Ao |Traitemem évolug|

Commentaire |

oK | Annuler |

L

Ajouter avec fichier... Intégre des commandes BASIC écrites avec le bloc-notes.
Les commandes BASIC peuvent étre modifiées.

Commandes perso Intégre des commandes BASIC écrites avec le bloc-notes.
Les commandes BASIC ne sont pas modifiables. Le nom de fichier s’affiche.

Programme : 08Basic.plf Exemple de cablage : 08 28X1.DSN

VG

o

R1 22
positionne porC 4 155 R3 |
R2 47
10k U1
1 28
= amE
s ouTs %
CT1 =—| RXD oUTs =
2 TXD QuTI T
s . e I el ey
L’instruction BASIC permet de ov =2 ;— ADCO OUTD [
positionner le port C en sortie et de le remEsooer L i
positionner a FF donc toutes les : 1" &
sorties sont activées. — g
Si des instructions sont écrites dans le ; | w =
bloc-notes (portC a FF), la demande i 4MHZ
d’instructions perso indique le nom de s osor [t "| R
fichier : #x330 s 2
L8 ::: 0sC2 ji2 3
PICAXE28X1 -_—

positionne porlC- 4 255

U2

1 20

— 1

13 =
|12

_‘H

LED-BARGRAPH-GRN

4
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3.2. Variables

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Variables.

r
Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® =

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

NP2 X QE#EEEE R 220 N\

| =

Sorties son
E/S sénies
i Autres B/IS
€ 1 3 Pvancé
PICAXEQS - COMO I — |é

»  |Commandes J

Général

Variables €m—

e =

Ce groupe donne accés aux instructions manipulant les variables.

Les variables utilisées par Logicator sont notées de A a T, codées sur 8 bits, elles évoluent donc de 0
a 255.
Il existe aussi une variable particuliére : Time qui permet de gérer le temps.
A la mise en route,

Expression

Incrément

Décrément

Aléatoire

Entrées
Lancer Timer

Lire EEPROM

Ecrire
EEFPROM

ou apres une initialisation, toutes les variables sont positionnées a 0.

Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une variable.

Permet de positionner une variable ou d’effectuer un calcul.

Permet d’'incrémenter une variable.

Permet de décrémenter une variable.

Permet de générer une valeur pseudo-aléatoire (entre 0 et 255) et de la stocker
dans une variable.

Permet de lire simultanément I'état des entrées numériques du microcontréleur
PICAXE.

Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties en fonction de la
valeur d'une variable.

Permet de déclencher le comptage d’'un temps écoulé (en secondes) jusqu’a

I'utilisation d’'une instruction Arréter Timer.

Permet d’arréter le comptage d’un temps écoulé (en secondes).

Permet de lire le contenu de la mémoire EEPROM

Permet d’écrire une valeur dans la mémoire EEPROM.

4
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3.2.1. Variables > Comparer

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une

MNan

: variable.
Qui
Comparer
Configurer I'expression de comparaison Il faut :

a I F = fo E| " - défi_ni_r la va'riable a tester ;
o _ _ ~ — choisir 'opérateur de

ggll—zﬁ'l[;q;ez votre expression dans |z liste com paraison ’

— et définir la valeur de

Nom |A=10| comparaison.

Commentaire |

0K | Test | Annuler |

A

Liste des opérateurs de comparaison disponibles :
=:égala

> : strictement supérieur a

< : strictement inférieur a

> = supérieur ou égal a

< =:inférieur ou égal a

<> : différent de (#)

Dans I'exemple ci-dessus, on teste si la variable A est égale a 10 ou non.
Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 09Comparer.plf Exemple de cablage : 09 08M2.DSN

Début VCC F
U2 E
R1 22 ; VDD o VsS 3
—.—:—3 c5 E co =
—] ¢4 o 5
— C.3 c2 ——
R2 PICAXEOBM2-IC
10k
Attendre 0,5
' R3
D
B
330
CT1
RXD [z D1
[ ™D fot LED-RED
oV 3—,
PICAXE SOCKET

La LED D1 clignote 10 fois puis le programme s’arréte.
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3.2.2. Variables > Expression

Expression

Fonction : Permet de positionner une variable ou d’effectuer un calcul.

r b

A

Liste des opérateurs disponibles :
+ : addition

- . soustraction

* . multiplication

/ : division

% : modulo (reste d’'une division)
& : ET logique

| : OU logique

A . OU exclusif logique

Dans I'exemple ci-dessus, on initialise la variable A avec la valeur 10.

Programme : 10Expression.plf

Exemple de cablage : 10_08M2.DSN

Expression
Configuration du calcul
- = = <<€ Il faut définir la variable a tester et lui affecter
Ny la valeur ou la formule souhaitée.
Nom [Initialiser Aa 10
Commentaire |
Ok | Test | Annuler |

Deébut R1 2
R2
10k
CT1 | vee
attendre 0,5 oy I —
[ TXD ; -
o U2
PICAXE SOCKET - 1 VDD A ves 8
-~ ; cs = <o ;
—_— C4 [oN]
LI PO = c2 =
PICAXEOSM2-IC
On initialise la variable A a 1 puis on affiche R4 R3 RS
cette variable ce qui permet d’allumer les 330 330 330
LED.
L’opération Ax2 assure un décalage sur les 0 o -
Sortles 0, 1 et 2 LED-RED ? LED-RED LED-RED
Clux
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3.2.3. Variables > Incrément et Décrément

Fonction : Permet d’'incrémenter ou de décrémenter une variable.

Décrément

-

Inc (incrémenter)

Chaisir |a variable 3 incrémenter

—

Nom |Incrément

Commentaire |

0K | Test | Annuler |

L

Il faut choisir la variable a incrémenter.
Incrémenter A est équivalent a I'expression

A=A+1
Programme : 11Increment.plf

Début

Attendre 0,5

Inc &

.

Dec (décrémenter)

Cheoisir |a variable a décrémenter

-

Nom |Décrément

Commentaire |

QK | Test |

Annuler |

h

[l faut choisir la variable a décrémenter.
Décrémenter A est équivalent a I'expression

A=A-1

Exemple de cablage : 11_08M2.DSN

vce r

U2 ®
R1 2 ; VDD o, VSS :
—.—:—3 c5 = co =
[ce]
e K 3 1 b=
R2 PICAXEOSM2-IC
10k
R3
e
330
CT1
RXD |z D1
[ D ot LED-RED
PICAXE SOCKET

La LED D1 clignote 10 fois puis le programme s’arréte.
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3.2.4. Variables > Aléatoire

Aléatoire

r

Aléataire

-

Avec la Variable [B i <

Conseil : toujours utiliser |a commande Random dans
une boucle ! [ex. pendant|'attente d'une entrée}.

Commentaire |

oK | Test | Annuler

Programme : 12Aleatoire.plf

appui Bpl

I faut choisir la variable qui accueille la
valeur pseudo-aléatoire.

Exemple de cablage : 12_14M2.DSN

Fonction : Permet de générer une valeur pseudo-aléatoire (entre 0 et 255) et de la
stocker dans une variable.

R2 R1
10k 22k
CT1
vce [ RXD
XD
ov 3
PICAXESOCKET  _|
BP1 =
@ Bouton poussoir
u vce
U1
4
vDD ™~ vss
cs = B.O
— 4 7_7 B
—c3 ] B2 fm—
R3 :— c2 § B3 %
10k — ¢ O B4 f—
—1 .0 o B5 frmm
PICAXE14M2-IC
vce
LCD1
T vDD
3 RXD
vss

| 3
AXED33-SERIALLCD

Génération et affichage d’une valeur aléatoire entre 0 et 20 :
La premiere instruction Aléatoire est incluse dans une boucle et génére un nombre aléatoire en

permanence.

Des I'appui de Bp1, la variable A est testée pour savoir si elle est inférieure ou égale a 20.

En fonction de ce test, le nombre apparait sur 'afficheur LCD.

PICAXE LOGICATOR
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3.2.5. Variables > Entrées

Fonction: Permet de lire simultanément l'état des entrées numériques du
microcontréleur PICAXE.
Il s’agit d’une information binaire qui est stockée dans une variable.

F b |

Entrée

Il faut choisir la variable dans
AveclaVariable |3 -|€ laquelle on stocke I'état des
entrées numériques.

Lit et stacke tautes les entrées dans une variable

Commentaire |

QK | Test | Annuler |
Exemples : v i o
— si l'état des entréees numériques correspond au code | e o , "l"!';E . ig‘l"u
binaire 00000110 (6 en décimal), la valeur stockée dans la | ¢ Klc &, - 1 ¢ KNS 1
variable est 6 ; ' o F 2 8 5 : : i
— si l'état des entrées numériques correspond au code |3 KNtg iE: > oy iE;
binaire 00000100 (4 en décimal), la valeur stockée dans la 1 [dic o o[ s s
variable est 4 o DRSNS - | | o KR -
: Entrées Sorties ntrées Sorties
Programme : 13Entrees.DSN Exemple de cablage : 13_20M2.DSN
R1 22
Début
R2
CT1 1
2
: | =E
Activer 0 ov
PICAXE SOCKET J_
A U1 ~
Activer 1
VDD vss =22
R3 RXD @D :
_EI: 167 o By
10k cE s B.1
— cs B e2ft
. C4 u B3 —1-
c3 B [—
c2 g B85 fin
vce 13 ca o B& —:-
- - - co BT
Activation des LED DO et D1 en fonction | YIS
de lappui des boutons poussoirs BP0,
BP1 et BP2. !
Aritd i : & @l BP2 91 BP1 @l BPO
La table de vérité ci-dessous représente I'état [l [I [I R7 RS
des sorties en fonction de toutes les T T T 30 330
combinaisons possibles sur les 3 entrées.
ENTREES
(code binaire) ‘23;;;“ SORTIES R6 RS R4 D1 0o
BP2 | BP1 [ BP0 : D1 DO 10K " "
0 0 0 0 OFF OFF
0 0 1 1 OFF OFF - -1 -
0 1 0 2 OFF OFF =
0 1 1 3 OFF OFF
1 0 0 4 OFF OFF
1 0 1 5 OFF ON
1 1 0 6 OFF OFF
1 1 1 7 ON OFF

La variable A représente I'état des entrées
numériques du microcontréleur PICAXE
(codées en décimal). Elle peut prendre une
valeurde0a?7.

4
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3.2.6. Variables > Sortie

Sortie Fonction : Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties en
fonction de la valeur d’une variable.
Cette valeur peut étre binaire, décimale ou hexadécimale.

F =

Sortie
9 miT Les données présentées dans la liste
Variable ou valeur |3 =l ¢ einaire € déroulante varient en fonction de I'option
™ Hexa. choisie.
Valeur de sortie pourtoutes les sorties
Commentaire |
oK | Test | Annuler |
Exemple d'activation des Note : les valeurs suivantes sont équivalentes d’une base a l'autre.
sorties avec le code binaire
%10010001 ¢ Décimal
Variable ou valeur [[EH hd ™ Binaire
— " Hexa.
¥+0O Jo0v
RXD L 1TED
7 Il 21 o (" Décimal
6 Hlic EN i 1 Variable ou valeur |%10010001 - + Binaire
5 Kl ‘}‘i i =
4 il 3 ~ Hexa.
s ¢ SE 101 4
2 e 2% ] s " Décimal
; EE ;l}-l g Variable ou valeur |$91 >| " Binaire
Entrées Sorties (¥ Hexa.
Programme : 14Sorties.DSN Exemple de cablage : 14_28X1.DSN
Début R1 22
R2
10k 8 x 330 chms U2
.1_ 20
27 2 19
o = = . §
[ 25 4 1T
e Huw apBpp] K
RXD I ouT2 == f,— =
[ TXD " OUT! == Em
o = ADCO OUTO = =
PICAXE SOCKET :: :gg; 10_] 11
| m—ADCE X LEDBARGRAPH
o™
— w —
. g -
%— INO o
—m™ AMHZ
% ::§ et @ I ﬂl RESONATOR
il 2
s g |
— N7 0sc2 L
PICAXE28X1 —
Chenillard 8 sorties :
L’expression A x 2 permet de décaler I'affichage des LED.
Le test A = 0 permet de reprendre le comptage quand on arrive a 256 soit 0.
192
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3.2.7. Variables > Lancer Timer et Arréter Timer

Lancer Timer Fonction : permet une mesure précise du temps écoulé entre I'exécution des deux
instructions Lancer Timer et Arréter Timer.

Arréter Timer Le temps écoulé (exprimé en secondes) entre le lancement et I'arrét du Timer est
stocké dans la variable « Time ».

Note : Le Timer est une base de temps interne du microcontréleur PICAXE qui
s'incrémente en tache de fond toutes les secondes.

Aucune option sélectionnable.

Note : Cette instruction fonctionnant en tache de fond n’est pas influencée par le déroulement d’un
programme. Elle doit étre préférée a l'instruction Attendre.

Programme : 15Timer.DSN Exemple de cablage : 15 _28X1.DSN
vcc
E R1 22
Debut R3 BUZ1
BUZZER
R2 .
10k
Attendre 1 1] gst ourt |2
outs _Z
i ouTS f—mrv
RXD OUTE frmmme
M =0 ] o ouTs f— -
: i s
RXD 2 2— ADCO OUTO
TXD 1 3— ADC1
ov 3 4— ADC2
PICAXE SOCKET 5_ ADca ;2
vee — ﬁ
g s
) X
Lancer Timer 5
@4 BP1 O | AMHZ
[I Bouton poussoir % N3 osct =2 ] RESONATOR
3 iles
JEAN oS
KL ) 0862 it s
Time = &0 - Time =0 ~TYTITE

10k
Inc M
LCD1
VDD

AXE033-SERIAL-LCD

Affichage [M] @ [S] attendre 5

Arret Buzzer

Chronomeétre 10 minutes :

La temporisation d’'une seconde permet au LCD de se configurer correctement.

Des I'appui de Bp1, le Timer est lancé et compte les secondes.

Le test a 60 secondes permet d’incrémenter les minutes.

Au bout de 10 minutes, le Timer est arréte, la sortie Out2 est activée, le buzzer résonne pendant 5
secondes.

sV
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3.2.8. Variables > Lire EEPROM

Lire EEPROM

Fonction : Permet de lire le contenu de la mémoire EEPROM.

La mémoire EEPROM conserve les données méme lorsque le microcontréleur
PICAXE est hors tension. Elle permet de stocker jusqua 16 valeurs distinctes
codées sur 8 bits (16 octets).

Lire )
Indique I'adresse EEPROM a3 lire.
EEPROM |2 i < ‘
Wariable w N . . .
— Correspond a la variable qui accueille le
Copie EEPROM 2 dans |3 variable C. Contenu de |’adreSSG |Ue
Commentaire |

Programme 1 :

Debut ’ pe . x
L? contenu de’ I’adresse el | clloo o 08 o
n°2 est transféré dans la v olloi o 0o o
: variable A. c[ oMl o 10 o
Lire EEFR QM N p[ o n|] offo3] o 11| o
2,48 L t de I'ad E[] ool olloa[ o 12] o
e contenu de I'adresse .. m—
n°5 est transféré dans la G ool olloe o 14 o
EEPRCM variable B. H| 0 R| O0ffo7] 0 15 0O
5B I (= i]
- h] oT [i}
Programme 2 :
Debut P: | )
A 4| K 0 oo o 08 1]
B 62| L o 01 o 09 0
Le contenu de I'adresse R [ on . o °
n°4 est transféré dans la Bl - 12 o
variable B. » e o e[ olfO5 0 13] ©
G 0 Q oflloel o 14| o
Lire EEPR.OM H o rR[ ollo7[ o 15 o
p' El 1 o s 0
5 1 0 T o
C E/P"
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3.2.9. Variables > Ecrire EEPROM

Fonction : Permet d’écrire une valeur dans 'lEEPROM.

La mémoire EEPROM conserve les données méme lorsque le microcontréleur
PICAXE est hors tension. Elle permet de stocker jusqu’a 16 valeurs distinctes
codées sur 8 bits (16 octets).

r |
Ecrire

cermom [F =] € ‘ Indique I'adresse EEPROM a écrire.

“ariable @ hd &._

Copie la variable 62 dans EEPROM 4,

Sélection de la variable ou de la valeur a
écrire dans 'TEEPROM.

Commentaire |

Programme 1 :
Panneau EEPROM

oo o o8 o
. 01 o0 03] o
Deébut 02[ o 10[ o
, . N 03 o 11 o
La valeur 62 est écrite a
> —> 07 67 12| o©
'adresse n°4. [us:ul 13 o
06 o 14 o
07 0 15 o
p———)
[EK o oo o 08 0
B 0 L 1] o1 o 09 0
Le contenu de la c[om o||oz[ o 10] o
variable A (85) est écrit D] o /nN| of}0s] 0 11| o
—_ —> | [ 0 o ol[[0% 85]12] o
al'adresse n°4. o, [.H:nl .
G 0Q 0 06 o 14 0
H 0 R 1] o7 o 15 0
I o s o
a 0T 1]
Pa i % |
[iass ] o
B 10 L 1] ’ = . &
Le contenu de la B ol of | JE e B
variable A (158) est e o o ol 102 olmlase]
écrit a 'adresse F op o Ei E E E
n°10 (B) E E g g |os[ o 13/ 0
I 0 s 0 06 0o 14 o
3 0T o | 07 o 13 1}
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Valeurs initiales EEPROM

00
01
02
03
04
05
06
07

valeurs initiales EEPROM =

0g
09
i0
11
12
13
14
15

ol clef ol <[5l

[ e e I e e e e

o
x

| Annuler

Logicator permet d'écrire dans la mémoire EEPROM uniquement a la

programmation du microcontréleur PICAXE.

A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Valeurs initiales EEPROM.

PICAXE LOGICATOR
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3.3. Procédures

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Procédures.

r
[ Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 X

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

B & X QE#E AL L LAY

. |

Général

Variables
i m Procédures —m——
Sorties son
E/S sénies
Autres B/IS
] T 3 Puance

J|P1caxE0s - coMo | } || |é

= = a4

Ce groupe donne accés aux instructions nécessaires a la mise en ceuvre de sous-programmes, des
interruptions et des répétitions.

Permet d’attribuer une étiquette au point de départ d’un groupe d’instructions ou
d’'un sous-programme a exécuter.

Permet d’effectuer un branchement dans un méme programme (GoTo).

Procédure

Ap Permet d’effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub) qui doit se cléturer
par une instruction Retour.

Permet d’indiquer la fin du sous-programme et le retour dans le programme

Retour L
principal.
Permet d’indiquer le début d’un sous-programme de traitement d’interruption.

Permet d’autoriser ou d’interdire la prise en compte d’'une interruption.

Permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi trés
facilement une répétition d’instructions.

Permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi trés
facilement une répétition d’instructions.

Boucler

4
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3.3.1. Procédures > Procédure

Il est possible de réunir 'ensemble des instructions dans un méme programme ou
bien de les organiser dans un programme principal qui fait appel a des sous-
programmes.

! PROCEDURE

Fonction : permet d’attribuer une étiquette au point de départ d’'un groupe
d’instructions ou d’un sous-programme a exécuter.

r =
Sous programme

Entrer le nom de votre sous programme. Le
nom doit débuter par une lettre a-z et ne
doit pas étre un nom de commande (ex.
switch ou sound)

pd
~

Renseigner la désignation de
I'étiquette.

FLASH

Commentaire |

oK Annuler

Il est possible de I'utiliser de deux maniéres :

A

— Avec linstruction Aller a Procédure, pour effectuer un branchement dans un méme programme
(GoTo).

— Avec l'instruction Appeler Procédure, pour effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub).

Note : il faut au préalable définir une procédure pour pouvoir utiliser les instructions Aller a et
Appeler. Dans le cas contraire, le message suivant apparait.

- \
Logicator for PIC® and PICAXE® 5

! L Pas de procédure trouvée dans le Diagramme

L

Note : le nombre maximum d’instructions Procédure dans un programme est de 15 pour les
microcontréleurs PICAXE série M et de 255 pour les microcontréleurs PICAXE de la série X.

sV
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3.3.2. Procédure > Aller a Procédure

Aller & |

Fonction : permet d’effectuer un branchement dans un méme programme (GoTo).

Procédure

F .|

Choisissez un sous programme & partir de
la liste

FLasH ER

Sélection de la procédure
préalablement définie.

Commentaire |

oK Annuler

A

Note : cette instruction ne doit jamais étre clbturée par une instruction Retour. Elle est & utiliser
avec précadution, il faut veiller a ce que le programme ne rentre pas dans une boucle infinie.

Programme : 16 Goto.plf Exemple de cablage : 16_08M2.DSN
Miar & Procddure
Début
R1 22
e
CT1
R2 vee
RXD E 10k
[| = L
Appui Bp3 [ -
PICAXE SOCKET U 1
L voo VSS i
i C5 % c.o :
e c4 ca
= —~Jca 2 cz =
PICAXEORNIC
vcc
vce
@ BP4 @ BP3
q Bouton pdussolr q Boulon pdussoir RS
330
Attendre 0,5 Attendre 0,5 T T
BUZ1
R4 R3 D1
10k 10k LED
BUZZER
L’instruction FLASH effectue un branchement

vers ['étiquette FLASH positionnée dans le _L
méme programme. 8

Note : cette instruction permet de poursuivre un programme tout en évitant des croisements de
liaison.

sV
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3.3.3. Procédure > Appeler Procédure

Fonction : permet d’effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub) qui doit
se cléturer par une instruction Retour qui indique la fin du sous-programme et le
retour au programme principal.

Procédure

Appeler |

F =

Saut vers sous Prog.

Choisissez un sous programme 3 partir de
la liste

T 3] <€ Se]echon du sous-programme
préalablement défini.

Sélectionner le nombre

d'itérations. Si = 1, la 4 3:

variable est utilisée pour
compter le nb. d'itérations.

Avec laVariable |H -

Commentaire |

oK Annuler

h

Note : Il est possible d’appeler un sous-programme a partir d’un autre sous-programme.
L’imbrication maximum est de 4 instructions Appeler procédure pour les microcontréleurs PICAXE
série M et X et de 8 pour les microcontréleurs PICAXE de la série X1 et X2.

Cette instruction est a utiliser avec précaution, il faut veiller a ce que le programme ne rentre pas
dans une boucle infinie.

Retour

Indique la fin du sous-programme et le retour dans le programme principal.

Exemples de programme : 16Procedure.plf

Appsi=r Procetiurs

Début

Activer 2 Basculer 1

Attendre 0,1 Attendre 0,5

Désactiver 2 t  Retour

Retour

L’instruction BEEP @déclenche le saut vers le sous-programme du méme nom BEEP.
L’instruction FLASH x 4 @déclenche le saut vers le sous-programme FLASH qui doit étre exécuté 4
fois avant de revenir au programme principal.

sV
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3.3.4.

Procédures > Config Interrupt et Interrupt

Fonction : permet d’interrompre instantanément le déroulement du programme
en cours et de donner la priorité a un traitement spécifique.
Exemple : la détection d’une personne a la fermeture d’'un portail doit entrainer

son arrét immédiat.

.
Config. Interruption

Autoriser / Interdire linterruption

(+ Autorisce
" Interdite
Commentaire
oK Annuler
L

| Interrupt r
Interruption

Configurer |a combinaison dentrées
. . . - U
Ici, I'interruption -6
., . - 5
se declenche si S - a i
I, ntrée 3 est rd T ) i Entrée activée
e. , - 2 N Entrée inactive
activee. =« lnorer lenre
= l] - Ignorer 'entrée
Nom N
Commentaire
OK | Test | Annuler |

%

Retour

Config Interrupt permet d’autoriser ou
d’interdire la prise en compte d’une
interruption.

Apres le traitement d’une interruption, il est
nécessaire de réarmer l'interruption en
I'autorisant une nouvelle fois avec l'instruction
Config. Interrupt.

Interrupt permet d’indiquer le début d’'un
sous-programme de traitement d’interruption.

C’est le changement d'état d'une ou plusieurs
entrées numériques qui déclenche
l'interruption.

[l faut configurer I'entrée ou la combinaison
des entrées numériques a prendre en
compte.

Note : dans le cas de plusieurs entrées, elles
doivent étre actives simultanément (ET
logique entre les différentes entrées).

Indique la fin du sous-programme de traitement de l'interruption et le retour dans
le programme principal.

L’interruption pouvant intervenir a tout moment, il est difficile de maitriser son
point de retour dans le programme principal.

L’instruction Fin peut étre utilisée a la place de l'instruction Retour pour obliger
l'utilisateur a redémarrer le systéme et relancer le programme a son début.

Programme : 17Interrupt.plf

Basculer 1

Attendre 1

Réarmement de
l'interruption

Le programme principal exécute une boucle

permanente.

Le traitement de linterruption est déclenché par
lappui du bouton-poussoir BP3, connecté a

'entrée 3 du microcontréleur

Interrupt Bp3

Attendre 1

Retour

PICAXE.

Il interrompt immédiatement le programme
principal pour exécuter le traitement

d’interruption (Interrupt Bp3).

Exemple de cablage : 17_08M2.DSN

R1 2
R2
10k
—P vee |
CT1 | U2
RO |2 —voo o ves 2
0 f— =— cs s €0 f—
o —— Ca4 3 ci
idca c2 =
PICAXE SOCKET
- PICAXEOBM2IC
vcc
& BP3
u bouton-poussoir RS R4
o 330 330
R3 D2 D1
10K LED LED

.||_
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3.3.5. Procédures > Répéter et Boucler

Répéter Fonction : permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi
trés facilement une répétition d’instructions.

Boucler Plusieurs options sont disponibles :

* Répéter X fois pour répéter une instruction
un certain nombre de fois.

[ e A _ '
Choisir le nombre diitérations
& RéDéQEr - Lvec |z Variable ol H
© i = | N Avec la Variable
Répéter . . , .
LT Vous devez obligatoirement sélectionner la
: — variable dans laquelle sera stocké le nombre
Répéter = J Entrée activée ., .
”SJEE“* 1 s d’itérations.
r [= lgnorer l'entrée . e . . a
fren Attention : Ne pas utiliser plusieurs fois une méme
 Jusqu'a e s .
e el e variable.
- ?ﬂéﬁz ?5:3:‘3‘2& vetre expression dans la liste oK
e ——
| Mem [Répéter 4 fois Test
* Répéter tant que ou jusqu'a ce qu'une
expression soit vérifiée.
Repeat
Choisir le nombre
Rép_é‘er N
ot |3 [ Avec la Variable
Configurer la combinaison d'entrées
o Flpter . . . . .
o s Vous devez obligatoirement sélectionner la
= 5 - variable dans laquelle sera stocké le nombre
- Répéter mw s i Entrée activée yea s N
e - 2 eeccinacive d’itérations.
; = Ignorer l'entrée
C ol
ozion Configurer l'expression de comparaison il . .
2 [ T I Dans cet exemple, répétition jusqu’a ce que
el e oK 'entrée 3 soit active. Il est possible de répéter la
e T | boucle avec 'option tant que.
Commentsive [ Annuler

* Répéter tant que ou jusqu'a ce que la ou
les entrées numériques prennent 'état
souhaité (actif ou inactif).

Repeat
B Choisir le nombre ditérations Avec la Variable
Clisy [ = |avestavarisbie | =
- Cofigure Iz combinsison deniéss Vous devez obligatoirement sélectionner la
s =7 variable dans laquelle sera stocké le nombre
: d’itérations.
Répéter 3 B Entrée activée
e 2 Wl Erivse inacive
- [,1 - Ignorer lentrée
8 S ree——erm—— Dans cet exemple, répétition jusqua ce que
rram—— T e N — 'entrée A1 soit inférieure a 127. Il est possible de
o Bl Shecomns e cpession s o répéter la boucle avec I'option tant que.
i o |
Mom |Répéter Test
Commentaire Annuler
PICAXE LOGICATOR 46
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Exemples de programme 1 : 5

Repeat
Choisir le nombre d'itérations
Répéter = .
fe! X fois 4 3. Avec la Variable -
Configurer |2 combinaison dentrées
Répéter
" jusqud - 7
combi. = 6
- &
- 4
Répéter z 3 N Entrée activée
" tant que
ocmqbi. -2 3l Entrée inactive
- 1
z 0 - Ignorer l'entrée
Répéter
" Jusqud Configurer 'expression de comparaison
expression
Reépéter Sélectionnez votre expression dans |a liste oK
" Tant que déroulante Q
expression
Attendre 0,5 Nom [Répéter 4 X Test
Commentaire Annuler

Boucler

Les instructions situées entre Répéter et Boucler sont réalisées 4 fois. Ensuite, le programme
continue.

Exemples de programme 2 :  [Fepest

Chaisir le nombre ditérations
~ Répéter o
X fois 4 3 Avec la Variable

Configurer la combinaison dentrées

Répéter
" jusqua
combi.

Il Entrée activée

{* tant que R
oom{g\. Il Entrée inactive

. N
Répéter -

- lgnaorer I'entrée

DR NWADNDN

Répéter
" Jusqua_
expression

Configurer I'expression de comparaison

Répéter Sélectionnez votre expression dans la liste oK
" Tantque déroulante
expression
Nom |Répéter Test
Commentaire Annuler

Attendre 0,5

Boucler

Les instructions situées entre Répéter et Boucler sont réalisées indéfiniment tant que I'entrée 3 ET
'entrée 4 sont a 1.

PICAXE LOGICATOR 47
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3.4. Sorties son

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Sorties son.

r
Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® =

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

P2 XoaHEBEEE R 428N
+ [Commandes 7]

Général

Varigbles

| «» o

Sorties son Q—

E/S séries

Autres E/S
Avanceé

1 m k

J|P1caxes - como | } || |A

Ce groupe donne accés aux instructions dédiées aux sons.

L'utilisation de la plupart de ces fonctions nécessite la présence d'un buzzer piézoélectrique ou d'un
amplificateur sur la sortie sélectionnée.

Permet de produire une note de musique sur la sortie sélectionnée. Il est
possible d'agir sur la fréquence et sur la durée de la note.

Permet de jouer un air de musique parmi 4 mélodies et de faire clignoter des

LED.

Son

e Permet de jouer des airs de musique.
it Le choix de I'air s'effectue a partir d’'une banque de données ou est réalisé par
I'écriture dans un fichier texte par une suite de notes.

! oty ; S'utilise avec le module VMusic2 et permet de contrbler le module VMusic
(<] 3 L, .
: pour déclencher la lecture, agir sur le volume, changer de plage...

utilisateur

fire Do S'utilise avec un module iPod et permet d’envoyer des instructions pour
déclencher la lecture, agir sur le volume, changer de plage...

Cla
48 &
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3.4.1. Sorties son > Son

- i Fonction : Permet de produire une note de musique sur la sortie sélectionnée. Il
en est possible d'agir sur la fréquence et sur la durée de la note.
Il est possible d’utiliser le mode Simple ou le mode Avancé, le résultat est

identique.

-

Son

Choisissez la note

A32/Bb -
Sortie |1 hd

Durée (s) |0,75 hd

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

h

-

Son

C D EF G A B
e » [s] « [sks] » [s] » [s] » [&
] » [s] » [sks] » [s] » [s] » [}
8] » [s] » [sXs] » [s] » [s] - [}
s] = [s] » [sks] » [s] » [#] » |s]

5 O

=]

W

-

sortie |1 hd
Durée (s) |0.75 hd

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

A

I faut choisir la fréquence, la sortie et la durée de la note.

Le bouton Test permet de tester la note émise.

Programme : 18Son.plf

PINFO

a4 0,25

Retaour

Siréne :

Dés I'appui de Bp3, la procédure PINPON est
appelée 4 fois pour émettre un son de sirene.

| PINPOMN x 4 |

Exemple de cablage : 18 08M2.DSN

R1 22
R2
10k
—» vce
CT1 U2
RXD f ; vop o vss 3
[ TXD = B [of} = co 3
ov —_— 4 L ey
4 5
c3 C.2 [mm—
PICAXE SOCKET
. PICAXE08M2-C
vCC
bouton-poussoir /
® =
PIEZO
R3

10k

PICAXE LOGICATOR
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3.4.2. Sorties son > Lire I’air

Lire I'air

Fonction : Permet de jouer un air de musique parmi 4 mélodies et de faire
clignoter des LED.

En fonction du microcontréleur PICAXE sélectionné les options disponibles

varient.

Avec un microcontréleur PICAXE

des séries 14, 18, 20, 28 et 40.

FzC0elMsC4alal201

Sélectionner 'air et lasortie du transducteur piezo.

Commentaire |

o]

Test | Annuler |

A

Air Choix de l'air de musique.

Sortie Choix de la sortie sur laquelle est reliée le

buzzer piézoélectrique.

Cette zone est affichée pour les microcontréleurs
PICAXE de la série 14, 18, 20, 28 et 40.

Programme : 19LireAir.plf

Avec un microcontréleur PICAXE

08M et 08M2.

Lire 'air Lire I'air
Air  |Happy Birthday =l Air |Happy Birthday -
Sortie ﬂ Mode flasheur (R R T -

DEL

Mz elsCarza 2010

Sélectionnerle mode air de musique et LED clignotante

Commentaire |

o]

Test | Annuler |

%

Air Choix de l'air de musique.
Mode flasheur DEL Permet de

LED.
Cette zone est affichée pour les

faire alterner
I'état de la sortie 0 en vue de faire clignoter une

microcontréleurs PICAXE 08M et 08M_2.

Exemple de cablage : 19 _08M2.plf

R1 2
R2
10k
Jouer air
lingle Bells,... —f> vce |
CT1 U2
RXD 2 1 VDD o~ Vss —8
| =B 2les 2 |
ov -] cs B e —
y . 3 y c3 C.2 [rm——
L’appui de Bp3 déclenche la lecture de lair de PICAXE SOCKET b
musique « Jingle Bells» et provoque le -
clignotement de la LED DO. vee
A
90 BP3 PZ1
bouton-poussoir / R4
[ ) — 330
S
PIEZO
R3 Do
10k LED

(o
o
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3.4.3. Sorties son > Lire air utilisateur

Lire air

utilisateur

Fonction : Permet de jouer des airs de musique.
Le choix de l'air s'effectue a partir d’'une banque de données ou est réalisé par

I'écriture dans un fichier texte par une suite de notes.
De nombreux exemples existent dans le dossier RTTTL dans linstallation de

Logicator.

-
Jouer un air utilisateur

Données de sonnerie RTTTL Fichier de simulation .wav

Quvrir un fichier | Caoller {(Presse Papier) |

Abba - Money Money Money :
d=4,0=5,b=112:8e7,8e7,8e7,8e7,8e7,8e7,
16e6,16a6,16c7,16e7,8d#7,8d#7,8d#7,8d

Geéneérer un .wav |

#7,8d#7,8d#7,16f6,16a6,16c7,16d£7,d7,8

Nom |F'Iay

Mo Cutputs

c7 8a6, 8c7,c7,2a6,32a6,32c7,32e7,8a7,
Mode flasheur D j

Abba - Money Mone

Commentaire |

OK

70605 a0z 02 01 [

Annuler

L

Ouvrir un fichier permet de sélectionner I'air de musique.

Générer un .wav permet de créer un fichier son pour
de tester facilement I'air sélectionné.

écouter I'air sélectionné. la génération permet

Mode flasheur D Cette zone est uniquement affichée pour les microcontroleurs PICAXE 08M et

08M2.

Programme : 20LireAirUltilisateur.plf

Play Abba -
Maoney...

Des l'appui de Bp3, I'air « Money » de Abba est
joué.

Exemple de cablage : 20_08M2.plf

R1 2
R2
10k
—f> vee |
CT1 U2
RID |2 1 oo vss |
1 2 a 7
[ XD = — ¢5 = o [—
ov e 2 €
4 5
c3 C.2 [
PICAXE SOCKET
| [ PICAXE08M2-IC
vce
GT B8P3 PZ1
bouton-poussoir / R4
° — 330
N
PIEZO
R3 DO
10k LED

PICAXE LOGICATOR
Guide d'utilisation — 09.2014

(o
o

51



3.4.4. Sorties son > Lire MP3 ou lire iPod

Fonction : Ces deux instructions nécessitent des accessoires particuliers : le
module Vmusic2 ou un iPod. Nous ne détaillerons pas ces instructions qui font
I'objet de documents spécifiques.

Lire MP3 Lire le MP2 (USB030 VMUSIC2)

Sortie Mo |U 'I

Commande |Juuer le fichier L‘

Filename: iﬁlename.mpS

Jouer le fichier MP3 'filename.mp3'sur la sortie 0

Commentaire I

ok | e | onder | Module VMusic2. Réf : RAX-USB030

V.

L’instruction Lire MP3 s'utilise avec le
module VMusic2 et permet de lire des
fichiers musique au format MP3 situés
sur une clé USB.

L’instruction Lire MP3 permet de
contréler le module Vmusic2 pour
déclencher la lecture, agir sur le volume,
changer de plage...

J i B
=g Lire iPod

Sortie No IE 'i

Commandea IJDLIEF LI

louer sur labrache 0

Commentaire I

ok | pide | Aonuler |

s

L’instruction Lire iPod s’utilise avec un
module iPod et permet d’envoyer des

instructions pour déclencher la lecture,
agir sur le volume, changer de plage...
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3.5. E/S séries

A partir de la barre des commandes, cliquer sur E/S Séries.

r
[ Flowsheet - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 %

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

NP2 X QE#EEE R &PD N

| =

Sorties son
- =
E/Sséries €
i Autres E/S
'l I 3 Avanceé
PICAXEQS - COMO E I |A

» | Commandes /

Général

Varigbles

e =

a

Ce groupe donne accés aux instructions utilisant les entrées et sorties du microcontréleur PICAXE.

Note : ces instructions dépendent de la vitesse de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.
Par défaut, les microcontréleurs PICAXE de la série X2 sont cadencés a 8 MHz, les autres séries sont

cadencées a 4 MHz.

Entrée série

Envoyer

Sortie série

Débug

Permet de lire une donnée série sur une entrée numérique du microcontréleur
PICAXE.

Permet de lire une donnée série sur I'entrée Rxd du microcontrdleur PICAXE.
Note : I'entrée série Rxd correspond a la liaison jack de programmation.

Permet d’envoyer une donnée série sur une sortie numérique du microcontréleur
PICAXE.

Permet d’envoyer une donnée série sur la sortie Txd du microcontréleur
PICAXE.

Note : la sortie Txd correspond a la liaison jack de programmation.

Permet d’afficher en direct les variables du microcontréleur PICAXE sur une
fenétre du PC.

Note : cette instruction nécessite la liaison du module PICAXE avec le PC via le
cable de programmation AXEQ27.

Permet d’envoyer un message alphanumérique vers un afficheur PICAXE LCD
ou OLED.

PICAXE LOGICATOR
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3.5.1. EIS Séries > Lire

Fonction : Permet de lire une donnée série sur une entrée numeérique du
microcontréleur PICAXE.

P b |

Serin

Entrée |3 -
Avec la Variable [B ~] < [l faut choisir I'entrée, la variable dans laquelle sera
stockée la donnée recue et définir le mode et la vitesse
Mode [EEEE -] de transmission (T ou N).

Temps écoulé |0

Selectionnerl'entrée serie quiregoit les donnees,

Commentairs |

b

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

ATTENTION ! L’instruction Lire bloque I'exécution du programme en attente de la donnée a lire.

Programme : 21Lire.plf Exemple de cablage : 21_08M2.plf

Cébut R1 22

CcT1 4
RXD Jf
Attendre 1 [ ™ |— R2
ov 10k

PICAXE SOCKET

—r— _I:
- U1 -
] vDD vss

8
2 c5 g co i
R« T - i
PICAXEO8M2-IC
R3
CT2 22
riD 2 R5 180
[ TXD ; 1
ov
La temporisation d’une seconde permet au PICAE SOCRET ]i:‘
LCD de se configurer correctement.
4
Le jack CT2 permet de brancher un céble de EVCC A
programmation AXEQ027 sur le PC. -
LCD1
La donnée envoyée par le PC arrive sur T VPP
'entrée 3 et s’affiche sur le LCD. o s
3 ves
| AXE033-SERIAL-LCD
Cl
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3.5.2. E/S Séries > Entrée Série

PICAXE.

Fonction : Permet de lire une donnée série sur I'entrée Rxd du microcontréleur

ATTENTION ! L’instruction Entrée série bloque [l'exécution du programme en

attente de la donnée a lire.

Note : I'entrée série Rxd correspond a la liaison jack de programmation.

F b

SerRxd

Avec la Variable [E < E

variable B.

Sélectionnerlavariable quiregoit ladonnée série.

Commentaire |

A

La donnée regue est stockée dans la

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence

de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

Certains microcontréleurs PICAXE n’acceptent pas l'utilisation de I'instruction Entrée Série.

Le message suivant apparait.

PIC-Logicator ﬁ

l " Vous ne pouvez pas utiliser cette commande avec le PIC sélectionné,

Programme : 22EntreeSerie.plf

Exemple de cablage : 22_28X1.DSN

Endrée-Skrie
Début ol
R2
attendre 1 o
Altente code —t ouTe
-l 5 ouTs
7 RXD ouT4
™D ouT3
eTi ourz
2 2 oum
RXD - — ADCO ouTo
[ TXD 3 ‘— ADC1
ov = ADC2
— ADcz ¢
Affichage code A picAXEsockeT _| &
]
%- INg o
=3 IN1
%n IN2
k. IN3 osct
rm [
v
_L ::? osc2 1 T
I , " 1
La temporisation d’'une seconde permet au FICAEZRT

AMHZ

9 I r.,| RESONATOR

2

La donnée envoyée par le PC arrive sur
lentrée Rxd du PICAXE et s’affiche sur le

LCD.

vece
LCD de se configurer correctement. tmm
1
2
I
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3.5.3. E/S Séries > Envoyer

Fonction : Permet d’envoyer une donnée série sur une sortie numérique du
J nvoyer

~

[l faut choisir la sortie, renseigner la donnée (code) et

microcontréleur PICAXE.
SerQut
Sortie No |2 v
Donnée |code ¥ AsCII
Donnée |[A] ¥ ASCII

Pour les variables, utiliser des crochets en mode

ASCI
(e [A])
Mode V2200 <]
Commentaire |
Annuler

L

Donnée ¥ ASCII 4

la variable (A) a envoyer, puis choisir le mode (T ou
N) et la vitesse de transmission.

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

Programme : 23Envoyer.plf

Emvoyer

Appui Bpd

Attendre 0,5

Exemple de cablage : 23 08M2.DSN

R1 22«
CT1 ) ¢
2 I
RXD
[ o = R2
ov = 10k
PICAXE SOCKET e
- U1 -
;— VoD o, VsS 3
vee = cs5 = cof—=
A rom B o =
—1 3 62
PICAXEOBM2-1C 7
® BP4
q bouton pousgoir R3
[ ] CT2 22K
RXD f R5 180
| =B —1—
ov
PICAXE SOCKET R4

R6

10k

Le jack CT2 permet de brancher un cable de programmation AXE027 sur le PC.
La donnée est envoyée par le microcontréleur PICAXE sur la sortie 2 a chaque appui de Bp4.
Dans cet exemple, le microcontréleur PICAXE envoie le message « code » suivi de la valeur de la

variable A.

10k

PICAXE LOGICATOR
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3.5.4. EIS Séries > Sortie Série

Fonction: Permet denvoyer une donnée série sur la sortie Txd du
microcontréleur PICAXE.

Note : la sortie Txd correspond a la liaison jack de programmation.

SerTxd
Donnée [Honnée ¥ ASCII ] o ]
o (A1 W asc € Il fqut renseigner la donnée a envoyer (donnée) et la
variable.
Donnée v ASCID
Pour les variables, utiliser des crochets en mode
ASCIT
(e [A])
Commentaire |

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

Programme : 24 SortieSerie.plf Exemple de cablage : 24 08M2.DSN
R1 22
CT1 J
2
[ i 1 R2
oV 10k

PICAXE SOCKET vee

‘ U1
1 g
v o  vssS|—
vCe 3 Ch = co 3
A — ¢+ 8 e =
PICAXEQ8M2-IC
®
o BP4
d bouton pousgoir
[
Attendre 0,5
R6&

10k

La donnée est envoyée par le microcontréleur PICAXE sur la sortie Txd a chaque appui de Bp4.
Dans cet exemple, le microcontréleur PICAXE envoie le message « donnée » suivi de la valeur de la
variable A qui est incrémentée a chaque appui.

sV
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3.5.5. Complément d’information sur le code ASCII

Le code ASCII définit une correspondance entre la valeur décimale (ou hexadécimale) et un
caractére ou un contréle (un retour chariot par exemple).

Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII
0 0 NUL 32 20 SP 64 40 @ 96 60 '
1 1 SOH 33 21 ! 65 41 A 97 61 a
2 2 STX 34 22 " 66 42 B 98 62 b
3 3 ETX 35 23 # 67 43 C 99 63 c
4 4 EOT 36 24 $ 68 44 D 100 64 d
5 5 ENQ 37 25 % 69 45 E 101 65 e
6 6 ACK 38 26 & 70 46 F 102 66 f
7 7 BEL 39 27 ' 71 47 G 103 67 g
8 8 BS 40 28 ( 72 48 H 104 68 h
9 9 HT 41 29 ) 73 49 I 105 69 i
10 0A LF 42 2A * 74 4A J 106 6A j
11 0B VT 43 2B + 75 4B K 107 6B k
12 oC FF 44 2C , 76 4C L 108 6C |
13 oD CR 45 2D - 77 4D M 109 6D m
14 OE SO 46 2E . 78 4E N 110 6E n
15 OF Sl 47 2F / 79 4F (0] 111 6F o)
16 10 DLE 48 30 0 80 50 P 112 70 p
17 11 DC1 49 31 1 81 51 Q 113 71 q
18 12 DC2 50 32 2 82 52 R 114 72 r
19 13 DC3 51 33 3 83 53 S 115 73 s
20 14 DC4 52 34 4 84 54 T 116 74 t
21 15 NAK 53 35 5 85 55 U 117 75 u
22 16 SYN 54 36 6 86 56 \% 118 76 %
23 17 ETB 55 37 7 87 57 W 119 77 w
24 18 CAN 56 38 8 88 58 X 120 78 X
25 19 EM 57 39 9 89 59 Y 121 79 y
26 1A SUB 58 3A : 90 5A Z 122 7A z
27 1B ESC 59 3B ; 91 5B [ 123 7B {
28 1C FS 60 3C < 92 5C \ 124 7C |
29 1D GS 61 3D = 93 5D ] 125 7D }
30 1E RS 62 3E > 94 5E A 126 7E ~
31 1F us 63 3F ? 95 5F _ 127 7F DEL

Exemple d’instruction :

Début

Sortie No |2 =

Information regue :

En positionnant A = 109

Cette instruction envoie la valeur 109

Donnée |[A] W ASCII |

Sortie Ho |2 x

| E—
Cette instruction envoie A :

[

Donnée |A b AsCII

Sortie No |2 hd

'_

Cette instruction envoie M :

Donnée |varh [T AscIn

—
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3.5.6. E/S Séries > Débug

: Fonction : Permet d’afficher en direct les variables du microcontréleur PICAXE
sur une fenétre du PC.

Note : cette instruction nécessite la liaison du module PICAXE avec le PC via le
céble de programmation AXEQ027.

-

-
Debug

Désactiver Debug 7
e < | Désactivation possible.

Le dispositif de test Debug est trés utile mais il ralentit
I'exécution du programme. Désactiver Debug pour le
rendre inactifdans votre programme final.

oK Annuler

L'utilisation de l'instruction Débug ralentit considérablement le programme et ne doit étre utilisée que
pour la mise au point.

h

Programme : 25Debug.plf Exemple de cablage : 25 08M2.DSN
Début
R1 22
Cr1 —
RXD
[ TXD
ov
CoAM, 4,4 PICAXE SOCKET
Attendre 0,5 T U1 c
; VoD o  VSS 3
Cc5 = co
. i c4 2 c1 —:
Jebug — C.3 c2
: LDR1
20.0 PICAXEQSM2-IC
o
Q0N R3
330
R4
10k D1
LED-RED
Le couple LDR1 et R4 fournit sur I'entrée 4 : 14 'E |
. ~ . et ecran de debogage
du microcontrdleur PICAXE une tension . g . g zmche!eglualewsﬁiémjs
. S IH oy . ez vanables provenant du
proportionnelle a l'intensité lumineuse. - Y 0 misracantble PICAE.
Cette valeur analogique est convertie en E o o 0 |Pou narnsmetie css aleus
une donnée numérique par [linstruction F 0o P U comEEbtds
CAN4 G 1] Q 0 |cible de%rogrammationéla
. . , y . carte PICAXE.
L'instruction Débug permet d’afficher le H o R o
, . , 1 1] 5 1]
res_ultat de la conversion stocké dans la = =
variable A. J !

Ceci permet de suivre en direct I'évolution R . . )
de lintensité et de vérifier si elle dépasse L@ fenétre de débogage permet d'afficher les variables

ou non la valeur 136. AaT.

(CAN : convertisseur analogique numérique)

4
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3.5.7. EIS Séries > LCD

Y i Fonction : Permet d’envoyer un message alphanumérique vers un afficheur
. =2 PICAXE LCD ou OLED.
( LCD ]
Sortie Mo |1 hd
lignet [§ £ L83 VL | Permet de sélectionner les lignes & afficher.
Ligne 2 | v I
Mode |N2400 4] Le mode de transmission N2400 est impératif pour
. " I'afficheur LCD.
Pour I'afficheur LCD AXEDZ3 utiliser le mode N2400.
Pour lesvariables utiliser des crochets [ex. [A])
Commentaire |

Sortie No Sortie sur laquelle est connectée I'entrée de 'afficheur PICAXE LCD ou OLED.
Ligne 1 - 2 Texte alphanumérique a envoyer vers l'afficheur.
Possibilité d’afficher la valeur d’'une variable en utilisant des crochets [A].

Programme : 26LCD.plf

Debut

attendre 1

Attendre 0,5

La variable A s’affiche et s’incrémente
toutes les 0,5 secondes.

Remarque : pour permettre a l'afficheur de
se configurer correctement, il est conseillé
de positionner une attente avant d’effectuer
une instruction LCD.

CT1

Exemple de cablage : 26 _08M2.DSN

R1 22

RXD
[ TXD

oV

PICAXE SOCKET

— U1
1 8
—| oo o vss =
—cs = col—
—] cs o cA f=

PICAXEOSM2-IC

vCC

LCD1

VDD

RXD

vss

AXE033-SERIAL-LCD

PICAXE LOGICATOR
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3.6. Autres E/S

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Autres E/S.

[l Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® SRICR)

Sorties son
r E/S séries
| i Autres E/S <:
4 1 3 Avancé
PICAXEOS - COMO e |£

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre

DB & X | E|#

-

WAL LA AN

Général

Variables

L —— =

4

Ce groupe donne accés aux instructions avancées utilisant les entrées et sorties du PICAXE.

>

Mesurer
impulsion

Générer
impulsion

Basculer

Servo

Moteurs
Servo

Compter

Entrée

Infrarouge

Sortie
Infrarouge

Lire temp

C.A.N.

Ultrason

| M.L.L

Sortie MLI

Permet de lire un capteur tactile sur une entrée spécifique (de type Touch) du
microcontréleur PICAXE et de comparer la valeur lue par rapport a une plage
préalablement définie.

Permet de mesurer la durée d'une impulsion et de stocker la valeur dans une
variable par pas de 10pus.

Permet de générer sur une sortie du microcontrOleur PICAXE une impulsion
d’'une durée prédéfinie entre 10 us et 655350 ps par pas de 10 ps.

Permet d’intervertir I'état d'une sortie. Si la sortie sélectionnée est a I'état haut,
elle passe a I'état bas, et inversement.

Permet de piloter un servomoteur.

Permet d’agir simultanément sur deux sorties du microcontréleur PICAXE en
vue de piloter deux servomoteurs a rotation continue destinés a animer un
robot.

Permet de compter le nombre d’'impulsions pendant un temps donné.

Permet de stocker dans une variable une donnée acquise par un capteur
infrarouge (IR).

Permet d’émettre une information véhiculée par un signal infrarouge (IR) selon
le protocole Sony avec une modulation a 38 KHz.

Permet de stocker dans une variable la température acquise par un capteur
numérique DS18B20.

Permet d’effectuer la conversion d’'une donnée analogique (niveau de tension
compris entre 0 et 5 V) en une valeur numérique sur une échelle décimale allant
de 0 a 255.

Permet de stocker dans une variable la distance qui sépare un capteur a
ultrason de type SRFO05 et un obstacle.

Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d'Impulsion) pendant
un nombre de cycles donné, afin de produire un signal sur la sortie 1,2 ou 4 d’'un
microcontréleur PICAXE de la série 08 ou 08M.

Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion) continu
sur une sortie PWM d’un microcontréleur PICAXE.

ey
'
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3.6.1. Autres E/S > Tactile

Fonction : Permet de lire un capteur tactile sur une entrée spécifique (de
type Touch) du microcontréleur PICAXE et de comparer la valeur lue par
Mon rapport a une plage préalablement définie.

Note : la sensibilité du capteur tactile peut varier. La fonction « Calibrer un
capteur analogique » permet de visualiser en direct la valeur retournée par
le capteur afin d’ajuster la plage de détection souhaitée. Voir le chapitre
correspondant a la fin de ce document.

r |

Touch

Ajuster la plage du capteur de contact

o ~] <[ =l <[5 -] €| Choix de I'entrée et de la plage de détection.

Choisir les valeurs dans les listes dérculantes.

Facteur d'échelle
Facteur déchelle (défaut 4000)  [3000 =] 7| €8 Permfat des aqapter a la sensibilité d'u.capteur pour
les microcontroleurs PICAXE de la série M2.

Commentaire |

Ok | Test | Annuler |
Programme : 27Tactile.plf Exemple de cablage : 27 _08M2.DSN
Debut R1 22
CT1
2
[ 2l R2
ov =2 10k
PICAXE SOCKET
vee
e U1
L 1vop vss =2
2 Cc5 g c.o Iy
2 lca ° et ==
“dcs c2 =
PICAXEO8M2-1C R3
330
o Touche D1
LED-RED
Remarque :

La simulation "Tactile" ne peut pas étre simulée

Utilisation d’une touche sensitive :
Dés le contact avec la touche sensitive, la variable A4 déclenche I'allumage de la LED D1.

sV
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3.6.2. Autres E/S > Mesurer impulsion

Fonction : Permet de mesurer la durée d'une impulsion et de stocker la valeur
impulsion dans une variable par pas de 10 ps.

Plage de mesure : de 10 ps a 2550 ps.

Au-dela de 2550 ps, la valeur stockée est 0.

-

Mesurer

rPuIseIn
Entrée g =
ot [{ 2] € Etat 1 : mesure impulsion a I'état haut.
- Etat 0 : mesure impulsion a I'état bas.

Avec la Variable |a -

Enregistre (actif & I'état haut) la durée de
l'impulsion sur I'entrée3 to

Commentaire |

L

Exemples de mesure :

1800ps

1500pus ~
Impulsion négative

Impulsion positive A=180
A =150

3.6.3. Autres E/S > Générer impulsion

Fonction : Permet de générer sur une sortie du microcontréleur PICAXE une
impulsion d’une durée prédéfinie entre 10 us et 655350 us par pas de 10 ps.

Si la sortie est initialement a I'état bas, I'impulsion générée est a I'état haut, et
inversement.

Générer

impulsion

PulseQut

Sortie No | A

Temps |120

Emet une impulsion de 1200 us sur la sortie 0

Commentaire |

L

Exemple d’impulsion :

Genegrer

impulsion

1200us

= Transition de I'état bas vers I'état haut pendant 1200 us.

(o
o
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3.6.4. Autres E/S > Basculer

Basculer

-

Toggle (Basculer)

L

Sélectionnerla sortie a faire basculer

Sortie No :

Nom |Elasculer 1

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

L

Programme : 28Basculer.plf

Basewler

Attendre 0,2

Clignotement :
Si on maintient le Bp1 appuyé, la sortie 7
change d’état toutes les 0,2 secondes.

Fonction : Permet d’intervertir I'état d'une sortie.
Si la sortie sélectionnée est a I'état haut, elle passe a I'état bas, et inversement.

Exemple de cablage : 28 08M2.DSN

R1 22 R3 vee
e
R2 U1
10k g
RST ouT?
ouTs
ouTs
o ouT4 RS
XD ouT3 330
cT oum2
" 5 ouT1
RXD [ ——] a0co ouTo D1
[ O f ——] noc1
ov ——] Aoc2 LED-RED
— ADC3 3
PICAXE SOCKET =
= &
. u)
vee S
Q
% N &
o A AMHZ
@ o 3 RESONATOR
BP1 o osc1 —1
Bouton poussolr — | N4
16 2
=] s
g 10
= N7 oscz =5 fl
PICAXEZBX1

R4

10k
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3.6.5. Autres E/S > Servo

Servomoteur

Sortie No |H hd

Durée [110 | €

Impulsion serve de 1,1 ms sur sortie 1

Commentaire |

Annuler

Programme : 29Servo.plf

Début

Fermeture barrigre

Fonction : Permet de piloter un servomoteur.

Consigne de position angulaire (ou sens de rotation
pour un servomoteur a rotation continue).
La consigne peut également étre définie par une

variable.

Exemple de cablage : 29 08M2.DSN

R1 22k
CT1
RXD
[ ™o
o
PICAXE SOCKET
. L
U1
vee vee ; VDD o VSS
A A —cs = c.o
—] c4 D ¢
c3 ca
PICAXEOBM2-IC

Contréle d’une barriére :
Utilisation d’'un servomoteur 180°.
Appui du Bp3 ouvre la barriere.
Appui du Bp4 ferme la barriére.

R4 R3
10k 10k

|u|a:~.|e=

SERVO MOTEUR

RS

330

Note : L utilisation de l'instruction Servo génére en continu des impulsions. La valeur de la consigne

doit étre comprise entre 75 et 225. Pour une méme consigne, la position angulaire peut varier en

fonction du servomoteur.

Servomoteurs simples, course limitée a 180° :
La consigne conditionne la position angulaire du servomoteur :

Servomoteur

Durée =75
(Position = 90°)

Durée = 150
(Position = 0°)

Servomoteur

Durée = 225
(Position = -90°)

Servomoteur

PICAXE LOGICATOR
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3.6.6. Autres E/S > Moteur Servo

Moteurs

Serva

animer un robot.

~

Fonction : Permet d’agir simultanément sur deux sorties du microcontréleur
PICAXE en vue de piloter deux servomoteurs a rotation continue destinés a

Servo Motor
Les boutons Avancer, Reculer, A gauche et A droite
commandent simultanément les 2 servomoteurs a rotation
I Virer &G l If Loancer ] l Virer &vD ] Contlnue,
[ hrte | (@ arz | noie ] Les boutons Virer AvG, Virer AvD, Virer ArG, Virer ArD
[ Virer A | l; e [ Virer ArD ] commandent 1 servomoteur a rotation continue a la fois.
Arrét
nom [Moteurs Sevo Note : des tests doivent étre effectués pour que le
etz | programme s'adapte a vos servomoteurs a rotation
oK Annuler continue. Il est nécessaire de les configurer.
rS Mot | ) - - . . .
i L’onglet Configuration permet de choisir les sorties
Tirg | EiErer utilisées et d’effectuer le calage des servomoteurs a
P Configurstion Deéfout rotation continue.
Moteur & Moteur B
- ] =] Pargmetrage dt_as S(’ervomoteuTs Aﬂet B:
«—| choix de la sortie, réglage de l'arrét et de la
Anét — Tt vitesse.
Vitesse J_ J_
Note : le réglage Arrét permet de s’adapter a chaque
e S servomoteur a rotation continue.
N t . , ~
°m‘ — Le réglage est correct quand une demande d’arrét moteur
Commentaire 4 A
rovoque un réel arrét du Servomotedur.
0K Annuler p q

Programme : 30Servocontinu.plf

Servooonting

( Configuration des
Servos

attendre

Exemple de cablage : 30_08M2.DSN

PICAXE SOCKET

R1 22k

vee
T BP4

@
u Gauche

I

M

T BP3

cC
Croite

—0

R4
10k
b

R3

10k

08M2

+88.8
SERVO MOTEUR B

+88.8
‘SERVO MOTEUR A
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Robot mobile avec détection droite et gauche : Les détections des moustaches droite ou gauche
permettent au robot mobile d’effectuer une manceuvre pour éviter I'obstacle.

3.6.7. Autres E/S > Compter

Fonction : Permet de compter le nombre d'impulsions pendant un temps donné.

Eonpier Le comptage d'impulsions pendant 1 seconde (1000 ms) permet d'obtenir
facilement la fréquence d'un signal.

g |

1000ms. sur l'entreée A,

Commentaire |

0K Annuler

Programme : 31compter.plf

Début

Mesure de fréquence :

Dans cet exemple, on compte le nhombre
d’'impulsions générées par un signal
périodique pendant 1 seconde.

La valeur stockée dans la variable A
correspond a la fréquence de ce signal
(exprimée en Hz).

Attention ! La variable A ne peut stocker
des valeurs supérieures a 255, pour
mesurer des fréquences supérieures a 255
Hz, il est nécessaire de modifier la période
de mesure.

Compte
Enrée 5 =] € | Choix de I'entrée
riode de [1000 = -
Feriedeceion =1 ¢ | Période de mesure en ms.
Avec la Variable |a - . .
<€ Choix de la variable dans laquelle on stocke
Compte les impulsions surl'entrée 3 Période de |’Inf0rmatlon

Exemple de cablage : 31_08M2.DSN

R1 2
CT1 | \  I—
2

RXD
[ =B R2

ov 10k
PICAXE SOCKET

vcc
Freq : 116Hz 5VMax - U -

' +
|

Alwma
coosg
m-:zmg

08M2
000§
o Lhod
|mm*‘m

PICAXEO8M2-C

8]
>
| LCD1
— voo
z
3

AXEO033-SERIAL-LCD

Remarque : Un fréquencemetre fonctionnel doit étre
réalisé avec un étage d’entrée mettant en forme
(carré) et limitant le signal a 5 V. max sous peine de
destruction du microcontréleur PICAXE.
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3.6.8. Autres E/S > Entrée Infrarouge

Entrée

Infrarouge capteur infrarouge (IR).

-

-
Infraln

Entrée |3 hd
Avec la Variable [& hd
Temps écoulé |0 hd

Activer la compatibilité entre le
[V Mo de la touche et la donné

Fonction : Permet de stocker dans une variable une donnée acquise par un

recue.

Sélectionnerlavariable quiregoit le code infrarouge

Commentaire |

(o]

Annuler

Assure la cohérence entre la
valeur stockée dans la variable
et le numéro de la touche
appuyée sur la télécommande
PICAXE *

(Réf. RAX-TVR010).

IR codes

==

[ Utilisation de la télécommande TVRI0 :

<PWR> 21
<A 16
<Ve> 17
<< 18
<> 19
<l %
EE 54

A
S
v
mogENOuAWNRON

Aprés insertion de nouvelles piles
Taper <5+B> <0> <1> <3> <PWR>

WY Toujours appuyer sur <B> pour étre dans le bon mode!

Temps écoulé Siun signal IR est détecté, l'instruction suivante est immédiatement exécutée.
Sinon, elle est exécutée une fois le temps écoulé (de 0,1 a 2,5 secondes).
Avec temps = 0, l'instruction n’est pas exécutée tant qu’un signal infrarouge n’est pas détecté par le

capteur.

Note : I'accés a cette fonction dépend du microcontréleur PICAXE sélectionné.

Programme : 32EntreelR.plf

DéEbut

Ce programme permet de vérifier la valeur
du capteur IR en fonction de la touche
appuyeée.

La donnée en provenance du capteur IR
connecté a I'entrée 3, apparait sur
I'afficheur LCD ou OLED.

[

Exemple de céblage : 32_08M2.DSN

Capteur IR

R1 22
CT1
R2
RXD
XD 10k
o g
PICAXE SOCKET —
R3 R4 i |
a7 330 ; vOD o Vss :
——] ¢ = €O [—=
—] ¢+ 3 c1 b=
c3 c2 ==

Out
Vee
Gnd

PICAXEO08M2-IC

=3 c1
(s}
g

LCD1

T VDD

3 RXD

ves

AXE033-SERIAL-LCD

* La télécommande PICAXE RAX-TVRO010 fonctionne selon le protocole Sony avec une modulation a

38 KHz.
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3.6.9. Autres E/S > Sortie Infrarouge

Sortie

Infrarouge

Fonction : Permet d’émettre une information véhiculée par un signal infrarouge
(IR) selon le protocole Sony avec une modulation a 38 KHz.

InfraQut

Donnge

Commentaire

OK

Sortie No :

Téléco. (Tw=1)

-

0 -
1L €
] vt

Selectionnerlasartie, le type detélécommande et
le code de la donnée IRa emettre,

Annuler

I ‘

Programme : 33SortielR.plf

SortialR

Debut

Appui Bpl

Appui Bpd

Choisir 1 pour assurer la compatibilité pour la réception
IR par un microcontréleur PICAXE.

Sélection de I'information a transmettre
(valeur possible de 0 a 127 ou une variable).

Exemple de cablage : 33 _08M2.DSN

Sortie
Infrarouge...

Attendre
0,045

Télécommande 4 choix :

Chaque appui d’un bouton-poussoir charge

la variable avec une donnée
correspondante.

L’émission s’effectue au travers d’'une LED
infrarouge et se répéte toutes les 45 ms tant

que I'on appuie sur une touche.

R1 22
CT1 =
RXD 2
[ TXD 1 10k
ov = e
PICAXE SOCKET
vCC
—B |
U1 =
] VDD VsSsS 5
g c5 % c.0 ;
(o3 (o]
2 c3 & c.2 5
PICAXEO8M2-IC |
VCC
ﬁm BP4 ﬁg BP3 ﬁo BP2 (ﬁm BP1 ” R7
330
[ ¢ ¢ [
R6 R5 R4 R3 D1
10k 10k 10k 10k
LED-IR

Ce montage permet de remplacer une
téléecommandeTVR10.
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3.6.10.

Autres E/S > Lire temp

Fonction : Permet de stocker dans une variable la température acquise par un
capteur numérique DS18B20.

Le contenu de la variable correspond directement a la température exprimée en
degrés Celsius. La plage de fonctionnement du capteur DS18B20 est comprise

entre - 55° et 127°C.

Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en direct
la valeur retournée par le capteur de température connecté a une entrée numérique
du microcontréleur PICAXE. Voir chapitre correspondant a la fin de ce document.

ReadTemp (capteur D518B20)

Entrée |3 <
Avec la Variable |A hd S

-

~

Lit la température sur entrée 4. Stocke le résultat A,

Commentaire |

0K

Annuler

Programme : 34Liretemp.plf

Debut

Lire termnp 4,4

Affichage de la température :

La donnée en provenance du capteur de
température connecté a I'entrée 3,
apparait sur I'afficheur LCD ou OLED.

Les valeurs supérieures a 127

correspondent a des températures

négatives.

Choix de la variable dans laquelle on stocke

l'information.

Exemple de cablage : 34 _08M2.DSN

R1 22«
LT
) R2
RO [—=
[ D [— 10k
PICAXE SOCKET
vee
5] U1 -
VDD vss —]
o
R3 ¢h = co
k7 ca 3 c1
U2 =] B
3 €3 C.2 frmim
vee
28.0 S ? PICAXEOSM2-IC
@ ® ono
DS18B20
©
[&]
LCD1

E :
VDD

RXD

VSs

AXEO033-SERIAL-LCD
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3.6.11. Autres E/S > C.A.N.

e . Fonction : Permet d’effectuer la conversion d’'une donnée analogique (niveau de
i tension compris entre 0 et 5 V) en une valeur numérique sur une échelle décimale
allant de 0 a 255. Le résultat de la conversion est stocké dans une variable.

Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en direct
la valeur retournée par un capteur connecté a une entrée analogique du
microcontréleur PICAXE. Voir chapitre correspondant a la fin de ce document.

r |

ReadADC

Entrée ADC [T -] € | Choix de I'entrée analogique.
Avec la Variable |A | € Choix de la variable dans laquelle on stocke
l'information.

Lit I'entrée analogique 0. Stocke le résultat &,

Commentaire |

0K Annuler

Programme : 35CAN.plf Exemple de cablage : 35 08M2.DSN
Déhut R1 2
CT1 =
RXD 3
[ T}ée 0 10k =
PICAXE SOCKET
vcec vcc
C.AM. 4,4
allichage 42 A i U1 "
RV1 oo vss |2
cm B ]
=Jc: 7 =
PICAXEOBM2-IC
Affichage de la valeur analogique :
Une image de la tension en provenance de —
RV1 connectée a I'entrée 4, apparait sur ;
lafficheur LCD ou OLED. LD
T vDD
Valeur analogique Valeur numérique g he
oV 0 — vss
2’5 V 127 L AXE033-SERIAL-LCD
5V 255 -
Cly
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3.6.12. Autres E/S > Ultrason

' Fonction : Permet de stocker dans une variable la distance qui sépare un capteur
Lifxazon a ultrason de type SRFO05 et un obstacle. Le contenu de la variable correspond

directement a la distance exprimée en centimétres.

Les options et le cablage du module SRF05 dépendent du microcontréleur PICAXE
utilisé.

Note : la plage de fonctionnement du capteur a ultrason est comprise entre 0 et 255
centimetres. Au-dela, le capteur renvoie une valeur plafonnée a 255 cm.

Mode 1 - Utilisation d’une broche d’entrée et d’'une broche de sortie
Les microcontrOleurs de la série X1 fonctionnent en mode 1 : ils utilisent une sortie pour envoyer
'ordre d’acquisition de distance (Trigger) et une entrée pour collecter la valeur mesurée (Echo).

F ~

Ultra (pour capteur SRFD03)

Sortie (Trigger) [o] -
Entrée (Echo) |3 hd
Avec la Variable |4 -

Ultra (déclenche |a sortie 0 regait I'écho surentrée 3
stocke |a distance en cm dans A

Commentaire |

0K Annuler Out

L In

Programme : 36Ultrason1.plf (Mode 1) Exemple de cablage : 36_28X1.DSN (Mode 1)

LHirason-model R1 22

R3 vce

R2 —1
10k

Debut

ouT? Pas de pi

28
oUTE |2t
3 I ouTs —::
RXD = RXD ouT4 f—m
D f— THO ouTs f—
ov our2 —=
PICAXE SOCKET ot 21
_ ADCO ouTo f—

CT1 - ADC1

alfichage dislance

ADC2
ADC3

IuHulm | IA
(=
2|s
g
=
5

PICAXE-28X1

INO
INT
IN2
IN3 oscl
INd
INS
ING
INT

I

&

[
!w
~

o
=
&
N

Affichage de la distance :

La donnée en provenance du capteur a ultrason
SRFO05 connecté a sortie 3 et a I'entrée 7,
apparait sur I'afficheur LCD ou OLED. ’ LD

VDD

;I:I;
2
L

ICAXE28X1 i

RXD

T vss
| E033-SERIAL-LCD

( 2 4
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Mode 2 - Utilisation d’une seule broche fonctionnant en entrée/sortie
Les microcontroleurs de la série M2 et X2 fonctionnent en mode 2 : ils utilisent la méme entrée/sortie
pour envoyer I'ordre d’acquisition de distance (Trigger) et collecter la valeur mesurée (Echo).

™

-
Ultra (pour capteur SRFO0S)

Broche Entrée/Sortie I vl
Avec la Variable I,n, ,l

Ultra (deéclenche |a sortie 3 stocke la distance encm
ans

Commentaire I

oK | Annuler |

L In/Out
Programme : 36Ultrason2.plf (Mode 2) Exemple de cablage : 36_20M2.DSN (Mode 2)
thtrason - mode2
R1 22
CT1 , R2
|| o [ w1
ov =2 -
PICAXE SOCKET
vee
alfichage de
- € | U1 B |
; VoD [y =
RXD TXD
:— c7 e B0 frr
—t C6 s B
-2-— cs & e2f—
=—{c+ u B3
. . o é B4 f—
Affichage de la distance : ol 9 Mrw
. Y 10
La donnée en provenance du capteur a ultrason == Lo
PICAXE20M2-IC

SRFO05 connecté a I'entrée/sortie 3, apparait sur
I'afficheur LCD ou OLED.

LCD1

Vss

— AKXEO033-SERIAL-LCD
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3.6.13. Autres E/S > M.L.I.

4 d’un microcontréleur PICAXE de la série 08 ou 08M.

[ PWM (ML)

=

Sortie No | -
Etat travail |58 ) S
Cycles |20 A

MLI sur sortie 2 Etat travail 58 cycles 20.

Commentaire |

0K Annuler

Fonction : Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion)
pendant un nombre de cycles donné, afin de produire un signal sur la sortie 1,2 ou

| Correspond au niveau analogique.

-| Indique le nombre de cycles. 1 cycle =5 ms.

Note : l'utilisation de cette instruction requiert la connexion d’un résistor et d’une capacité sur la sortie
concernée qui devient alors une sortie analogique.
L’instruction MLI doit étre exécutée périodiquement afin de rafraichir le niveau de tension présent sur

la sortie.

Programme : 37MLI.plf

Début

Appui Bpl

Appui Bp2

Attendre 0,2

Génération d’une tension
analogique :

L’appui du bouton-poussoir génére un

niveau de tension sur la sortie 0.

Exemple de cablage

: 37_20X2.DSN

R1 22

CT1
RXD
[ TXD
ov
PICAXE SOCKET |
U1
- ; VDD vss fg
vee —1 RXD A0 f—=
—]cr B. =
——cs & Bil—
— 5 ga B.2 f—
5 : 15
< ——] c4 | B3 =
—_—C3 é B4 f—
® Edce o BS —
o BP2 ® BP1 12 e & B6 %
—_ co B.7 [
® ® PICAXE20X2-IC
RS
R4 R3 1k

10k

10k

vouT
—to
c B

100nF
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3.6.14. Autres E/S > Sortie M.L.1

Sortie MLI

e

PWMout (MLI)

Sortie MLI

Fréquence MLI (Hz) |4000 -
Rapport cycligue (0-100%) |30 -

PWMaut (MLI} 249, 500 sur sortie Na C.5

-

Commentaire |

oK

Annuler

-

Fonction : Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion)
continu sur une sortie PWM d’un microcontroleur PICAXE.

Note : l'arrét du signal MLI s'effectue avec des parametres de fréquence MLI a 0 Hz et de rapport

cyclique a 0%.
Rappel :

Tension <«

Tb

< »<
Te Te

Rapport cyclique = Th/Tc

Programme : 38PWM.plf

SorlieMLE

Début

Appui Bp3

grafde-vilesss.

»

Temps

Controle de la vitesse de rotation :

En fonction du bouton-poussoir actionné, le
signal MLI varie, ce qui entraine la vitesse

du moteur par exemple.

Exemple de cablage : 38_08M2.DSN

R1 22
CT1 _,_
2
RXD
[l =E R2
o 10k
PICAXE SOCKET
= vce
U1 -
beed /DD o Vss
vee c5 = co
— c4 z ci
— C3 £2
PICAXEOSM2-IC
ﬁ) BP4 ﬁ)l BiP3
R4 R3 R5

10k
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3.7. Avancé

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Avancé.

[l Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® SRICR)

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre

NP2 & X Q| [E N /| & 2O N

N
Général
Variables
l m Procédures
Sorties son
E/S séries
Autres E/S
4 —TT— 3 byancé € —
PICAXEOS - COMO e |£

= = 4

Ce groupe donne accés aux instructions avancées du PICAXE.
Permet de réinitialiser le microcontréleur PICAXE. C'est I'équivalent logiciel de la
R.A.Z. TR .
réinitialisation externe « RESET ».

Permet de positionner le microcontréleur PICAXE en mode d'économie d'énergie
(mode sommeil) pour une période donnée.

Sommeil

Suspendre Permet de suspendre I'exécution d'un diagramme.

Permet de reprendre I'exécution d'un diagramme.

Permet de lire une donnée du registre SFR (Special Function Register) du
microcontréleur PICAXE et de la stocker dans une variable.

Lire registre

Permet d'écrire la valeur d’'une variable a une adresse du registre SFR (Special
Function Register) du microcontrleur PICAXE.

Pour déconnecter la liaison de programmation avec le microcontroleur PICAXE
Déconnect et interrompre la vérification cyclique de demandes de chargement d’'un nouveau
diagramme de programmation.

Pour autoriser de nouveau le chargement d’'un diagramme et rétablir la liaison de
programmation aprés l'utilisation d’une instruction Déconnect.

Reconnect

4
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3.7.1. Avancé > R.AZ

Fonction : Permet de réinitialiser le microcontréleur PICAXE.
i C'est I'équivalent logiciel de la réinitialisation externe « RESET ».
Aprés cette instruction, le programme recommence au début et toutes les variables

sont réinitialisées a zéro.

3.7.2. Avancé > Sommeil

Fonction : Permet de positionner le microcontréleur PICAXE en mode d'économie

d'énergie (mode sommeil) pour une période donneée.

Dans ce mode, les compteurs internes du microcontréleur PICAXE sont arrétés, ce
qui a pour effet d’'interrompre les instructions Sortie M.L.I et Servo.

-

Sleep

Chuoisir le nombre de

le mode sleep

multiples de 2,3 s pour B 3:

-

En sommeil pendant 6,9 secondes.

Commentaire |

Annuler

Détermine le temps de mise en sommeil
exprimé par multiples de 2,3 secondes.

Cl
r
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3.7.3. Avancé > Suspend et Reprendre

Fonction : Suspend et Reprendre permettent respectivement de suspendre
'exécution d'un diagramme et de la reprendre.

Ces instructions s'utilisent avec les microcontréleurs PICAXE de la série M2 qui
permettent d’exécuter simultanément jusqu’a quatre diagrammes.

Suspendre

5 = r ~
Suspendre le diagramme Reprendre le diagramme
Diagramme - Diagramme |BIERLETER -
Diagramme 0
ag Diagramme 1
Sélectionnerle diagqDiagramme 2 Sélectionner |z diag
Diagramme 3 Diagramme 3
Commentaire | Commentaire |
oK Annuler oK Annuler
h. .

Programme : 39Suspend.plf Exemple de cablage : 39 08M2.DSN
Susp=na =t Reprenars
R1 2x
CT1
2
RXD
[ o [ R2
ov = 10k

PICAXE SOCKET
Allume Led Allume Led2
Allume Led1l Allume Le § -_r
Attendre 1 Attendre 0,2 ves B U1

1 voo 2
ey § o[
Eteindre Ledl Eteindre Led2 4 g; 8 g; [ 5 _
@8 P4 @1 BP3

Attendre 1 Attendre 0,2 ﬂ ﬂ
Appui Bp3 T T

R4 R3

10k 10k

Reprendre 1

Clignotements indépendants : La LED D1 clignote en permanence.
L’appui sur Bp3 suspend le clignotement de la LED D2 et 'appui de Bp4 reprend le clignotement.
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3.7.4. Avancé > Lire registre

_ \ Fonction : Permet de lire une donnée du registre SFR (Special Function Register)
Htp rentie du microcontréleur PICAXE et de la stocker dans une variable.
rPeek )
pd H )
pdressesrR 8 =]€ ‘ Choix de l'adresse de lecture.
Variable |A - <

Choix de la variable dans laquelle on stocke
'information.
Copie le registre SFR 0 Stocke |e résultat &,

Commentaire |

Programme :

Debut

——> Le contenu de la mémoire SFR 0 est stocké dans la variable A.

——> Le contenu de la mémoire SFR 1 est stocké dans la variable B.

3.7.5. Avancé > Ecrire registre

Ecrire

registre

Fonction : Permet d'écrire la valeur d’'une variable a une adresse du registre SFR
(Special Function Register) du microcontréleur PICAXE.

o
Poke

P
Adresse SFR |2 ﬂ ~

Wariable =

Copie |la variable C dans |e registre SFR 2.

| Choix de I'adresse SFR ou I'on écrit la donnée.

Commentaire |

Programme :

Début

N Le contenu de la variable C est écrit dans la mémoire SFR 2.

4
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3.7.6. Avancé > Déconnect et Reconnect

Fonction : Déconnecte la liaison de programmation avec le microcontréleur
PICAXE et interrompt la vérification cyclique de demandes de chargement d’'un

i nouveau diagramme de programmation.
Pour autoriser de nouveau le chargement d’'un diagramme, il faut rétablir la liaison

avec l'instruction Reconnect.

Deconnect

Ces instructions ne nécessitent pas de boite de dialogue.

Note 1 : il est possible de forcer le chargement d’un programme en effectuant une
réinitialisation du microcontréleur PICAXE (RESET logiciel ou matériel).

Note 2 : les instructions Entrée série et Sortie série déconnectent
automatiquement et temporairement la liaison de programmation. Il n’est pas
nécessaire d’utiliser l'instruction Reconnect pour rétablir la liaison.

Exemple de cablage : 40 08M2.DSN

CT1
) R1 22
RXD [
[ TXD f— VCe
ov _B |
PICAXE SOCKET R2 U1 -
10k ; .
—{ V0D  VSS|—
L 5 c5 E foll1] 6_.
—] c4 < S
c3 c2
= PICAXEO8M2-IC
VGG {Violo] =
vee
A > M1
5
® ® ]16 ]3 U2
BPS @ BP3
In5 In3 5 N1 VSS VS ouTi 2 ~
® —] N2 ouT2
L293D
¢ 9
EN2
1: IN3 ouT3 :;
INd  GND GND OUT4 =
R3
10k M2
5V
— o™

Dans certains cas, il peut étre utile de pouvoir exploiter I'entrée réservée a la liaison de
programmation. |l faut alors utiliser l'instruction Déconnect.

L’exemple ci-dessus illustre I'exploitation d’'une information provenant d’un bouton-poussoir (BP5) en
le connectant sur cette entrée (5).

sV
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Programme : 40Deconnect.plf

Debut DROITE

Déconnect

Active 1 et 2

Retour I Retour

GALICHE

Retour = Retour

| RECIILER. |

Attendre 0,2

| DROITE |

Retour

Robot mobile avec détection droite et gauche :

L’instruction Déconnect en début de programme permet de prendre en compte I'entrée 5.
Les instructions de mouvement sont écrites en effectuant des sous-programmes.

En effet, I'instruction Moteurs est mal adaptée avec les microcontrdleurs de la série 08.

Les détections des moustaches droite ou gauche permettent au robot mobile d’effectuer un évitement
de I'obstacle.

4
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4. Simulation

Logicator offre deux modes de simulation trés utiles pour mettre au point et corriger des programmes.

» Simulation d’un diagramme

Permet de vérifier le bon enchainement des instructions d’'un diagramme de programmation.

Un curseur se déplace sur les instructions pour matérialiser leur exécution. L'utilisateur dispose de
panneaux de visualisation pour agir sur les entrées et visualiser I'état des sorties.

Entrés O active 7 50 inective - St actiy
Panneau Numér..‘

Entrées  Sorties

(Ui Frrmeturs =ute sprks 202

Attendre 20

(=R ST R - )
T

=lgzlo]ole]ole)

FERMER

Panneau LCD E|

* Simulation sur un modele virtuel

Le diagramme de programmation est transféré dans une maquette virtuelle créée avec le logiciel
Simulation Studio. L'utilisateur agit sur la maquette virtuelle (ex. clic sur le bouton poussoir) et
visualise le résultat (ex. allumage des LED).

Simulation - AXEI05 [E=EE e

Fichier Fenéire Aide
Programme PIC en exécution |
P ——
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4.1. Simulation d’un diagramme

Le mode simulation permet de tester le fonctionnement d'un programme sans pour autant le
télécharger dans un microcontroleur PICAXE.

Ce mode permet de visualiser I'état des sorties et les différentes variables du programme, il permet
aussi de faire évoluer les entrées numériques et analogiques du microcontréleur PICAXE.

L’affichage LCD, la télécommande Infrarouge PICAXE et la mesure de distance peuvent aussi étre
simulés.

4.1.1. L’écran de simulation

Le mode simulation est accessible :
— a partir de la barre des menus, en cliquant sur Simuler > Exécuter ;
—en cliquant sur I'icbne Exécuter le Diagramme ;
— en appuyant sur la touche F10.
(1

Bcemplesimulation“-Log\catorfarPICR and PICAXEE & = B P
Fichier Modifier Afficher Simuler PIC Options Aide Version Libre K
1 \ ) *09 wll |
RiEF A NG S EE YA AN
» |Commandes J| B
Général
@ ; Panneau Numérique |§| = m
2 sl
T™xo ool o
4 E[lc E ol 7
&
B
oV o EEL v
1 EENEELEY
2 1c b 5
I
sos
% Panneau LCD =
FERMER.

Dolio OInIoTD:
Analoguegll

¢

noolucn TET

Variables
Procédures

Sorties son
E/S séries
Autres E/S

« 1 Avancé

»
PICAXE18M2 - COM4 Running %J H

O Lancement de la simulation. a5

O |dentification de I'instruction en cours d’exécution [ ]
© Modification de la vitesse de simulation avec le curseur.
O Panneaux de visualisation. (Voir paragraphe suivant).

4

Note : L’arrét du mode simulation s’effectue en cliquant sur @ ou en appuyant sur la touche F11.

4.1.2. Les panneaux de visualisation

Il existe différents panneaux d’information et de paramétrage pour la simulation des programmes.
L’activité des entrées/sorties est matérialisée par la couleur rouge (inactif) ou verte (actif).

Le contenu des panneaux s’adapte au microcontréleur PICAXE sélectionné.

A partir de la barre des menus, cliquer sur Afficher, puis cocher le ou les panneaux que vous
souhaitez voir apparaitre a I'écran. Vous disposez également des touches de raccourcis.

08 i | [A=]|[t==
$o8 e |[52] [EE]

Cl
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Le panneau Numérique
Pour agir manuellement (clic gauche ou touches
de fonction) sur les entrées et visualiser les
sorties.

=

Panneau Numérique

S ov
1 TXD

V+ [
RXD L

(=D R ST EE I R B - )
MOT W R W NS

Le panneau Analogique
Pour positionner la valeur des entrées
analogiques.

Panneau Analogigue

AD (255

Al 80

Al 143

fi]
| )
J
et

A3 48

Le panneau des variables
Pour connaitre les valeurs attribuées aux
variables.

Panneau des Varia... @
Al 19 K 0
B 0 L 0
C| 70 M 0
D 0 N 0
E 0 O 0
F o P 0
G 0 Q 0
H 0 R 0
I 0 s 0
] 0 T|255

4.1.3. Exemples de simulation

Note : les touches de fonction du clavier
permettent d’agir simultanément sur plusieurs
entrées numeériques.

BRBRERED

F2

Le panneau LCD
Pour simuler le fonctionnement d’un afficheur
LCD PICAXE (2 lignes x 16 caractéres).

Panneau LCD

Le panneau EEPROM
Pour connaitre les valeurs attribuées aux
variables EEPROM.

Panneau EEPROM  [&3]
00 109 08| 0O
01| o0 09 o
02| o0 10| o
02| o0 11| o
04| o0 12| o
05| o0 13| o
06| o0 14| o
07| 0 15|255

Voici plusieurs exemples de simulations sur des microcontrdleurs PICAXE 08M.

Changement d’état d’une sortie

Début

Evolution d’une variable

A 3 K =
B o L =
C oM =
D o N =
E o o =
F| op -
4 G o Q - attendre 0,5
3 H 0 R -
I - S =
Attendre 0,5 7 T -
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Affichage LCD

Cébut

A| 10 K -

B 0 L =

C oM =

D oM - Panneau LCD
E o o =

F o P =

G 0 Q B Attendre 0,5

H 0 R =

I - 5 - |

SR S I [

Début
A | 192 K -
B 0 L -
C 0 M I I O e S —— —
o[ o N[ - _ [x]
E[ oo - 192
F[ op -
G 0 Q -
H 0 R S
I - S =
h | B - . , . .
La variation de l'entrée analogique
s'effectue avec le curseur du
anneau Analogique .
an | panneau a_naloglque. o
Yl 152 )4‘_ La simulation affiche la variation de
s p— la valeur sur le panneau LCD.
A4 0 J—

Fonction logique ET

Début Fonction Logigue ET

.
: +« N

3

Mo

¥

Etzindre Ledl
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4.2. Simulation d’un modeéle virtuel

L’installation de I'application Logicator donne accés a I'environnement Simulation Studio.

Il permet de créer des modeéles virtuels de cartes électroniques équipées d’un microcontrbleur
PICAXE et de les animer en chargeant des programmes créés avec Logicator.

Cette simulation est trés réaliste puisqu’elle permet a l'utilisateur d’effectuer les manipulations d’une
magquette virtuelle comme il le ferait avec une maquette réelle.

Vous pouvez créer votre propre modeéle de simulation ou travailler a partir d’'un modéle de la banque
de simulation proposée par Logicator.

4.2.1. Utiliser un modeéle de la bibliothéque de simulation

Logicator dispose d’'une banque de simulation accessible a partir du menu Simuler > Ouvrir la
simulation > Kits PICAXE et de programmes exemples associés accessibles a partir de Fichier >
Ouvrir des exemples...

Programme : AXE105 Dice Program1.plf Exemple de fichier de simulation : AXE
105 Dice.pss
[ Simulation - AXE105 =S ESE )

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée |

Bouton-poussoir

h

Les LED symbolisent les points d’un dé a jouer. L'appui du bouton-poussoir (Pin3) déclenche le lancer
du dé.

ATTENTION ! Il est important de sélectionner le microcontréleur PICAXE correspondant a celui utilisé
sur la maquette virtuelle (Menu Options > Sélectionner le type de PIC...).

Ensuite, il faut connecter virtuellement le cable de programmation, mettre sous tension la maquette
virtuelle et transférer le programme pour vérifier son bon fonctionnement.

4
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1. Brancher le cable de programmation, cliquer dessus.
Simulation - AXE105 [EEREER Simulation - AXE105 [E=REE

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée

N, J
/\ -

2. Connecter I’'alimentation, cliquer dessus.

Simulation - AXE105 [E=REEN Simulation - AXE105 [E=SREER

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée Fichier Fenétre Aide

Aucun programme dans la mémaoire PIC

ation

3. Télécharger le programme, cliquer sur I'icbne Programmer le PIC.
Le programme est transféré dans la maquette virtuelle et I'’écran suivant apparait.

P tion en cours... . . y .
Note : toute erreur de manipulation comme l'oubli

Downlozding... PICAXEOSM - Simulstion de branchement du cable d’alimentation ou du
( ] céble de programmation est signalé par une fenétre
Annuer | tres explicite.

—Le saviez vous 7.

F ]
... an easy way to draw lines is to hold down the < Ctrl= key PIC-Logicator u
and use the arrow keys,

... when a cell dialog screen is open you can press <Flx for
specific help far that cormmand

’ﬁ‘) Erreur en chargement.

- . . R . .
... the new M2 series chips provide rore features, at a lower Vérifier que le cdble de p et d'al sont tous
cost, than the older A and M parts deux connectés pour la simulation

... Logicator programs can be exported and run in the 'PICAXE
WEM' circuit simulator software to model an electronic circuit

... a free dedicated Logicator technical support forum is now
available online at www.picaxeforum.co.uk
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Si aucune erreur n'est détectée, vous pouvez alors tester le bon fonctionnement du programme.
([d simulation - AXE105 [E=E=)

Fichier Fenétre Aide Programme PIC en exécution ! ‘

La maquette de simulation s’anime comme le ferait la
maquette réelle.

Ce mode de simulation est particulierement pédagogique
pour prendre en main le systéme PICAXE.

Cliquer avec la souris sur le bouton-
poussoir pour lancer le dé.

b

Pour connaitre les caractéristiques du circuit, a partir de la maquette virtuelle, cliquer sur Aide > Aide
rapide.

Aide simulations E Elﬂlg
|| Fichier Modifier
Logicator for PIC® and PICRHE® -

Dice Socft System

Chip Type PICAXEOS
I/0 Configuration 1 Input and 4 Outputs
Input 2 Push switch

Cutput 0 HMiddle Pair of LEDs

Cutput 1 Diagonal Pair of LEDs

Cutput Z Centre LED

Cutput 4 Diagonal Pair of LEDs

4.2.2. Créer un modéle de simulation

Il est possible de créer sa propre simulation en utilisant le logiciel Simulation Studio. A partir du menu
Démarrer, cliquer sur Tous les programmes > Revolution Education > Logicator for PIC and
PICAXE > Tools > Simulation Studio.

Welcome to the Simulation Studio

L’environnement de création de modéles virtuels Simulation

Studio est en anglais.
What do you want to do?

Son utilisation n’est pas expliquée dans ce guide ;
DemEatEnEhae cependant elle est trés intuitive et consiste essentiellement a
 Open a Simulation manipuler des fichiers images.

L'utilisateur peut se familiariser trés facilement avec cet
environnement en manipulant les modéles virtuels évoqués
précédemment.

I™ Do not show this window again. Le bouton Tutorial appelle une aide en anglais pour
I'utilisation de Simulation Studio.

78] Tutorial [ MNext = ][ Cancel ]

IMPORTANT : les modeéles personnels créés avec Simulation Studio doivent impérativement étre
placés dans le dossier C:\Program Files (x86)\Revolution Education\Logicator for PIC
micros\PIC-Symsl\ afin de garantir leur bon fonctionnement avec Logicator.
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5. Autres fonctionnalités

Logicator propose des fonctionnalités pour une utilisation avancée de la programmation graphique : le

langage BASIC et le calibrage de capteurs.

5.1. Le langage BASIC

Le langage BASIC donne accés a un jeu d’instructions beaucoup plus étendu que celui proposé par le
langage de programmation graphique et permet par conséquent de concevoir des programmes plus

évolués.

5.1.1. Conversion en langage BASIC

Logicator dispose d’un outil de conversion des diagrammes en langage évolué BASIC.

Cette fonctionnalité permet, sans la maitrise compléte du langage BASIC, de pouvoir récupérer un
programme complexe, en le convertissant et en réintégrant les codes générés dans un autre

programme.

Programme A (converti en BASIC)

r
BOT120 Microbot Test - LOR - Logicator for PICE and PICAXE®

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC Options Aide

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC Options Aide ™ Version non enregistrée =™

NP2 X Qi #EEER 2420 N\

Test LORs

ReadADC

Debug

FO05

30 let dirsB = $11111111

33 main:

34 label 5: readadec T,varld
3s readadc 9,varB
36 debug

37 gota label 5
=B -
39

40 #no_table

41 #no_data

4 [}

PICAXE20X2 - COM4

@ Convertir le programme A en BASIC (menu PIC > Convertir le programme en BASIC).
@ Selectionner et copier la partie a réintégrer (prog. A) dans le bloc Code en BASIC (prog. B).

5.1.2. Export d’un fichier en BASIC

BOT120 Microbot Program - SRF005* - Logicator for PIC® and PICAXE®

DRZ2es¥XommeEREk 2 ¢2@

== Version non enregistrée =

Go Forward

Entrer le code BASIC

Entrer ou Coller des instructions en BASIC
'Programme L' .
readadc 7,vazk
readade 9,vars

m

« ’

Ajouter avec fichier...
Commandes perse

Nom |Code en BASIC
Commentaire

oK Annuler

Programme B (avec une partie du prog. A)

Il est possible d’exporter un diagramme en BASIC (fichier .BAS) en vue de I'importer ultérieurement

dans VSM ou de Programming Editor.

A partir de la barre des menus, cliquer sur Fichier > Exporter > Exporter un fichier BASIC...
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5.1.3. Jeu d’instructions BASIC

Le document « BASIC commands », accessible a partir de l'aide, récapitule de maniére détaillée
l'intégralité du jeu d’instructions en BASIC.

Pour chaque instruction, vous trouvez la description de linstruction, sa syntaxe, un exemple de
programme et les microcontréleurs PICAXE avec lesquels elle est compatible.

Exemple : instruction High

O uua | high Activer

- H Syntax:

o 08M . ) o

o 08M2 b HIGH pin {,pin,pin...}
- Pin is a variable/constant which specifies the i/o pin to use.

d O B Function-

o 14am O unction:

O 14M2 O Make pin an output and switch it high.

O 1

O H Information:

o H The high command switches an output on (high).

= H On microcontrollers with configurable input/output pins (e.g. PICAXE-08) this
command also automatically configures the pin as an output.

o o g

g 18 p Example:

O 18A O

o 18M o . . .

o 18M2 KO main: high B.1 ; switch on output B.1

O 18X O pause 5000 ; wait 5 seconds

O | low B.1 ; switch off output B.1

O | pause 5000 ; wait 5 seconds

4 H goto main ; loop back to start
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5.2. Calibrer un capteur

Il s’agit d’un assistant permettant de visualiser en direct la valeur retournée par un capteur connecté
au microcontréleur PICAXE.

Il est prévu pour 3 types de capteurs :

— capteur analogique connecté a une entrée analogique ;

— capteur de température type DS18B20 connecté a une entrée numérique ;

— capteur de contact « Tactile » connecté a une entrée type Touch.

A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Calibrer un capteur Analogique...
Voici un exemple avec un capteur analogique.

F |

Calibrer le capteur...

Le capteur est connecté sur I'entrée n°0.
La valeur retournée est stockée dans la variable A.

N

* Capt. Analogique 0 =

(" Capt. Température 0
" Capteur de contact 0

Facteur d'échelle
=l (défaut 4000)

Avec la Variable A -

Lit lavaleuranalogique surl'entrée analogique A0 et
I'affiche dans |a variable Atoutes les 0.5 secondes avec
la commande Debug.

Tester le capteur Annuler

Le bouton Tester le capteur génére et transfert automatiquement un programme qui permet
d’afficher la valeur retournée par le capteur en direct a I'écran, dans la fenétre de débogage ci-
dessous.

[

Débogage {COM2) 3]

A 147 K o

B 1] L 0 |Cet éoran de débogage
affiche les walaurs vivantas

C 1} M 0 des wariables provenant du

D o N o microcontrdleur PICAXE.
Four transmettre ces valeurs

£ 0 = 0 wous devez inclure la

F 1] P 0 |commande Debug dans
wotre diagramme et relier le

G 1] Q 0 |zable de programmation 4 la

H 0 R 0 carte PICAXE.

I o S o

y 0 1 [

Attention : le programme transféré écrase le programme en cours. Si le microcontréleur PICAXE est
mis hors tension, il est possible de rappeler la fenétre de débogage en cliquant sur PIC > Débugger...

4
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6. Dépannage

6.1. Le cable de programmation AXE027

Lors du lancement de Logicator, il se peut que vous rencontriez des problemes relatifs au cable de
programmation AXEQ27. Voici différents cas de figure.

* Le cable n’est pas connecté

["Recherche UsE S5=) .
Brancher le cable sur le port USB
: - : . . indiqué.
Des drivers sont installés surﬁﬂﬁteur pour utiliser un cable de
£ l . programmation AXEQ2T surl is le cdble n'est pas connecté

correctement. Il est préférable de toujours brancher le
Sivous souhaitez utiliser le cdble de programmation AXED27, veuillez cable de programmatlon AXEQ27 sur le
l'insérer dans le bon port USE, méme port

* Le cable n’est pas connecté sur le bon port USB

Logicator for PIC® and PICAXE® ~ % || Brancher le cable sur un autre port.

-

W% Error - Erreur - Le port sA@rie COM 4 sASlectionnA® n'est pas I peUt a':rlver que le SYSteme ne

Ra¥ disponible! reconnaisse pas certains ports USB.
" Sivous utilisez un cAtble USE, vAS rifiez qu'il est connectA® et que le
port COM virtuel est correctement cclnfigurf\@.

VASrifiez aussi qu'aucune autre application utilise ce port sh@rie, Utiliser de préférence les portS situés a
l'arriere de l'unité centrale. Eviter ceux

o ] qui sont sur I'écran directement ou sur la
facade.

* Le pilote du cable de programmation AXE027 n’est pas installé correctement

ls ™
1 Installation du logiciel de pilote M

Le pilote de périphérique n'a pas pu étre installé
AXEQ2T PICAXE USE ¢ Aucun pilote n'a éé trouvé.

Que faire si mon périphérique ne s'est pas installé corecternent 7

2 Installation du logiciel de pilote X Vous devez réinstaller le pilote pour
Le pilote de périphérique n'a pas pu étre installé le cable de programmation
AXEQ027 :
Pour obtenir de I'aide sur l'installation du périphérique, adressez-vous a sen fabricant,
AXEO2T7 PICAXE USE o Prét 3 étre utilisé — avec l'assistant d’installation ;
USB Serial Port xAucun pilote n'a été trouve.

— manuellement.

Que faire si mon périphérique ne s'est pas installé correctement ?

Fermer

4
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6.1.1. Réinstaller le pilote pour cable de programmation USB AXE027

Si vous rencontrez des problémes de reconnaissance du cable USB AXEO027, il est possible de

réinstaller le pilote USB.

Lancer 'assistant d’installation du pilote

A partir du menu Démarrer\Tous les programmes\Revolution Education\Logicator for PIC and

PICAXE\Tools\AXE027 USB Cable Driver Preinstaller.

. Revolutien Education
. Logicator for PIC and PICAXE
Logicator for PIC and PICAXE
. Teols

\ AXED27 USE Cable Driver Preinstal|er| <——
Radio ERF Configuration Wizard
Radic URF Configuration Wizard
£l Simulation Studic -

m

4 Précédent

Rechercher les programmes et fichiers o |

L’écran suivant s’affiche :

AXED2T USE Cable Driver Pre-Installer

driver installation,

Please disconnect any AXE027 USB cable from the computer before running this

| o

[ |

e

Déconnecter le cable de programmation et cliquer sur OK.

-
WinZip Self-Extractor - axe027_installer.exe

-

cable.

AXEQ27 PICAXE USB cable drivers will now be installed
onto your computer so that they can be automatically

found wvia the new hardware wizard. Click Setup to

continue . After installation you may connect the AXEDZT

About

Cliquer sur Setup pour lancer l'installation du pilote.

Mettre a jour le pilote manuellement

L’installation correcte du pilote est visible dans le Gestionnaire de périphérique dans la rubrique

Controleurs de bus USB.

Fichier Action Affichage 1

e | F|E HEl 8| E &%

=4 Gestionnaire de périphériques E =anen X

& Ad-022 &
- Bl Appareils mobiles
- B Cartes graphiques
- ¥ Cartes réseau
- &4 Class for PdiPorts devices

a Generic USB Hub
a Intel(R) 6 Series/C200 Series Chipset Family USE Enhanced Host Ce
a Intel(R) 6 Series/C200 Series Chipset Family USE Enhanced Host Ce
a Périphérique de stockage de masse USB
- 45 Contréleurs de stockage -
4| 1 [

- 2 Claviers L
>4 Contréleurs audio, vidéo et jeu =
-9 FE;XE'W;C:XEﬂzg En cas de probléme, le Gestionnaire de
@ Concentrateur USB racine < périphérique indique un point d’exclamation
:::g E::;::tlzast;uu“;g racine - Autres périphériques
@ Generic USE Hub £ AXED27 PICAXE USB
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Sélectionner le cable de programmation puis faire un clic droit et cliquer sur Mettre a jour le pilote...
i [

\\‘j [ Mettre 3 jour e pilote - AXED27 PICAXE USB

Comment voulez-vous rechercher le pilote ?

2 Rechercher automatiquement un pilote mis 4 jour
Windows va rechercher sur votre ordinateur et sur Internet |e pilote le plus récent pour votre
périphérique, sauf si vous aver désactivé cette fonctionnalité dans les paramétres d'installation du
périphérique.

% Rechercher un pilote sur mon ordinateur
Recherchez et installez manuellement le pilote.

—_——— 4

Cliquer sur Rechercher un pilote sur mon ordinateur.
=)

@ [ Mettre & jour le pilote - AXED2T PICAXE USB

Rechercher le pilote sur votre ordinateur

Rechercher les pilotes a cet emplacement :

[¥]Inclure les sous-dassiers

= Choisir parmi une liste de pilotes de périphériques sur mon ordinateur
Cette liste affichera les pilotes installés et compatibles avec le périphérique, ainsi que tous les
pilotes dans la méme catégorie que le périphérique.

Er e

Cliquer sur le bouton Suivant.
15 securme de windows ‘ [

Voulez-vous installer ce logiciel de périphérique ?

l}lom + AXED27 PICAXE USBE (2.08.14) Driver Packa...
T Editeur : Future Technology Devices International ...

Toujours faire confiance aux logiciels provenant de Installer ] [ Me pas installer ]
= Future Technology Devices International ... »

[# Vous ne devez installer que les pilotes des éditeurs que vous approuvez. Comment déterminer si un logiciel de périphérique peut étre
installé sans risques 7

Confirmer la mise a jour du pilote en cliquant sur Installer.
il

\\:j [ Mettre 3 jour le pilote - AXED27 PICAXE USB

Windows a mis & jour votre pilote.
Windows a terming l'installation du pilote de ce périphérique :

AXEQ2T PICAKE USB
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Détection automatique du périphérique par Windows

Il arrive que Windows détecte automatiquement la présence d’'un nouveau périphérique USB et
propose I'assistant d’installation. Suivre la procédure ci-dessous :

Assistant Mise a jour du matériel

Bienvenue dans I'Assistant Mise a
jour du matériel

Cet Assistant vous aide & installer le logiciel pour :

HAAEO27 PICAXE USB

\_') 5i un CD d'installation ou une disquette a été
fourni avec volie périphérique, insérez-le
maintenant.

Quele tache voulez-vous que lassistant exdoute 7

) Installer le logiciel automatiquement [recommandé)

(@) Installer & partir d'une liste ou d'un emplacement specifie é_
[utilizateLrs expérimentés)

Cliquez sur Suivant pour continuer,

Sélectionner l'option Installer a partir d’une liste ou d’'un emplacement spécifié puis cliquer sur
Suivant.

Assistant Mise a jour du matériel
Choisissez vos options de recherche et dinstallation

(%) Rechercher le meileur pilate dans ces emplacements

Utilisez les cases & cocher ci-dessous pour limiter ou étendre la recherche par défaut qui
inclut lez cheming d'acces locaux et les médias amovibles. Le meilleur pilote trouve sera
installg

] Rechercher dans les médias amovibles [disquette, CO-ROM...|

i v Parcourir <

Inclure cet emplacement dans la recherche

() Me pas rechercher. Jg vais choisir |2 pilate & installer.

Chaisissez cette option pour sélectionner le pilote de périphérique & partir de la liste
‘Windows ne garantit pas que le pilote sélectionné sera le plus performant pour votre
périphérique.

[<Pré:édent H Suivant > I [ Arninuler ]

Cocher I'option « Inclure cet emplacement dans la recherche ».

Cliquer sur Parcourir, aller chercher le pilote sur : C:\Program Files\Revolution Education\Logicator
for PIC micros\USB_Drivers_ AXE027 (si installation par défaut dans cet emplacement). Cliquer sur
Suivant.

Assistant Mise a jour du matériel

Sélectionnez le meilleur pilote pour volre matériel & partir de la liste ci-dessuu__s*:

% AAENZT PICAAE LISE

Description WVersion Fabricant Emplacement
Fevolution Education Ltd dhi

Revolution Education Ltd  f:Ainstallerprog

AAEDNZT PICAXE US

3 ]
B 2600

AXEOZT PICAE USE" 1.02162.0 FTDI f:ush_drivers_
AAEDZ7 PICAXE USE" 1.02162.0 FTDI f:himstalleryprog
£ | >

Ce pilote n'a pas éié numériquement signé
Pourguoi la sighature du pilote est-elle importante 7

I<Précédenl ” Suivant > ] [ Annuler ]

Aprés quelques secondes, Windows propose d’installer le cable AXE027. Cliquer sur Suivant.
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Installation matérielle

L 1{ Le logiciel que wous étes en train d'installer pour ce matériel :
.

A=E027 PICAXE USB

n'a pas été validé lors du test permettant d'obtenir le logo

windows et wérifiant za compatibilité avec Windows %P, [Indiquez
-moi pourguni o test est impartant. )

Continuer l'installation de ce logiciel peut mettre en
péril ou déstabilizer le bon fonctionnement de votre
spstéme. maintenant ou dans I'avenir. Microzoft
recommande fortement que vous anétiez cette
installation maintenant et contactiez le fournisseur du
matériel pour obtenir le logiciel qui a été validé lors du
test permettant d'obtenir le logo Windows.

[ Contirier I [ Arréter linztallation ]

Windows vérifie la compatibilité du pilote. Cliquer sur Continuer.
Si Windows redemande I'installation d’un pilote, continuer jusqu’a I'apparition de I'écran suivant :

Assistant Matériel detecte

Fin de I'Assistant Ajout de nouveau
matériel détecté

Cet Azsistant a fini dinstaller le logiciel pour :

(9 AHED2T PICAKE USE

Cliguer sur Terminer pour fermer Assistant.

{ Terminer

Cliquer sur Terminer.
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6.2. Veérifier le dialogue entre le PC et le microcontréleur PICAXE

Logicator permet de vérifier si le PC peut dialoguer avec le PICAXE. A partir du menu Options,
cliquer sur Sélectionner le type de PIC...

(" Canfiguration PICAXE

Sélectionner le type de PIC ] Sélectionner le por'tl

Sélectionner le type de PIC Configurer les E/S
PICAXEZONZ o Entrées Sorties
PICAXEZ28
PICAXEZ8A | K | K
PICAXE28X | G K3
PICAXEZEX1 M - B
FICAXE28X2 — — P
| K H:
I 2 I 2
Il H:
o )

Verif. type PICAXE...

[T Afficher du BASIC

] [ Annuler ]

h

Cliquer ensuite sur le bouton Vérif. Type PICAXE...

Le dialogue est possible En cas de probléme, la fenétre suivante s’affiche.

Logicator for PICT and PICAXE®R E| Logicator for PIC® and PICAXE®

y PASS - Check Firmware Successful, @ Error - Hardware not found on COMZ!

Firrnmare PICAXE-202 v, 1 Possible causes:

1) Hardware not connected.
Z) Hardware not powered.
3) Hardware 'needs a reset.
Ta do this press and hold down ‘reset’ on the hardware. ..

..then dlick run on screen,. .
.then release the reset switch,

En cas de probléme, vérifier que :
— le cable de programmation AXEQ027 est correctement connecté ;
— le microcontréleur PICAXE est sous tension ;

Note : si le probleme persiste apres ces vérifications, il se peut qu’un programme déja transféré
monopolise les ressources du microcontroleur PICAXE et empéche le dialogue avec l'ordinateur.
Mettre hors tension le microcontréleur PICAXE, relancer le transfert du programme et remettre le
microcontréleur PICAXE sous tension dans les 3 secondes.

4
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Fiche d’évolution du guide utilisateur
Le logiciel et la gamme des microcontréleurs ou cartes d’applications PICAXE sont susceptibles
d’évoluer. Il convient de vérifier I'existence de mises a jour de ces éléments et de ce guide sur

www.a4 fr.
Version | Date Description
1.0 30/11/2012 | Version initiale du guide d’utilisation en frangais basé sur la version V3.6.2.
1.1 07/01/2013 | Précisions sur instruction Moteurs + corrections
1.2 08/10/2014 | Logicator gratuit
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