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Logiciel : Applnventor (modele de base pour la
communication Bluetooth d’A4 : « bluetooth_Base.aia »)
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Picaxe Editor avec Blockly / Scratch mBlock

Programmation du smartphone

Programmation du
matériel

Smartphone Android appairé et
connecté au module Bluetooth.

€3 Bluetooth’

Matériel : robots / maquettes
ou cartes électronigues
programmables munis d’'un
module Bluetooth.
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Applnventor — Facade « Designer »

% MIT

JS5.  APP INVENTOR
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Bibliotheques de blocs contiennent les
bIOCS de bases et ceux en rapport avec "'."MIIIVENWR Projets = Connecte ~ Construire » Aide ~ Mes Projets ~ Galerie  Guide  Reporterun probleme  Frangais + Louis bernot91 @gmail.com +
les capteurs et actionneurs ajoutés dans

Ia fagade designer' Screenl + ]Ajoulerécran.. lSq)pri'neréuun m

Blocs Interface
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&3 Bluetooth
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Prerequis

» Créer un compte Gmail pour avoir acces a Applnventor (lien: http://ai2.appinventor.mit.edu/).

» Acceés internet tout au long de l'utilisation d’Applnventor.
» Connaissances de base programmation par blocs sur Scratch mBlock ou Picaxe Editor (Blockly).

» Passer Applnventor en frangais avant chaque utilisation.
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Etape 1 : Charger le modele de base

» Télécharger le modéle de base (‘Bluetooth base.aia’) disponible sur f‘ﬁmmmn o Ol connente s Constuke s Aides
www. a4 friwiki. _ r
Ce fichier modéle contient la base du code (trop compliqué pour un i
eleve) permettant de se connecter a un module Bluetooth. CommeneriuaNEat prjet .

Importer le projet (.aia) de mon ordinateur ...

Importer le projet (.aia) de mon depot ...

» Renommer le modéle de base par le nom de votre programme
(exemple: test.aia).

Supprimer projet

Enregistrer le projet

Enregistrer le projet sous ...

» Importer le modéle de base renommeé dans Applnventor et I'ouvrir
dans la facade ‘Designer’.

Point de controle

Exporter projet sélectionne (.aia) sur mon ordinateur

Exporter tous les projets

Importer keystore

Exporter keystore

Supprimer keystore

Fichier.ala

Les fichiers aia permettent de modifier le design et le code de I'application. Ils peuvent étre importés et exportés a partir d’Applnventor.
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Facade ‘Designer’ : Dans la liste des composants, sélectionner ‘Screen1’ (représente I'application de maniére

générale) et changer dans ses parametres le nom et la description de I'application et le titre de I'écran.
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Facade ‘Designer’: Au dessus de I'interface, cliquer sur ‘Afficher les composants cachés dans I'interface’.
Cela fera apparaitre la section cachée nommeée ‘Programme_conteneur’.
Note: Cette section est cachée pour empécher 'utilisateur d’avoir accés au programme tant que la connexion Bluetooth n’est pas établie.

Rendre cette section visible (momentanément) va permettre d’ajouter des éléments a l'intérieur.
Remarque: Tous les éléments que vous ajoutez doivent se trouver dans cette section.
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Etape 4. Placer un bouton

Facade ‘Designer’ : Placer dans la section ‘Programme_conteneur’ un bouton en le faisant glisser dans celle-ci.
Note: Le bouton créé apparait maintenant dans la liste de composants.

Vous pouvez cliquer dessus afin de modifier ses parametres comme sa couleur, son nom, ou bien son texte.

Ici, le bouton s’appellera ‘Bouton1’ et le texte sera ‘Avancer une seconde’.
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Facade ‘Blocs’ : Dans les bibliotheques de blocs, se trouve la méme liste des composants de la facade ‘Designer’.

Dans cette liste, cliquer sur le composant ‘Boutonl’ créé préecédemment pour avoir acces aux blocs spécifiques a ce composant.
Pour les blocs spécifiqgues au Bluetooth, rechercher dans cette méme liste le composant ‘Bluetooth’.

L'exemple de code ci-dessous envoie par Bluetooth la donnée ‘1’ quand le ‘boutonl’ est cliqué.

-'b’- mll;rvsnmn Projets - Connecte = Construire = Aide = Mes Projets  Galerie  Guide  Reporter un probleme  Frangais Louis.bernotd1@gmail.com ~ E B P rOl_IIIHITI mE_!:DrIterlEu
CR— - 1 -
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W variables faire (N .
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8 [ screemt quand [EETEIES Focus recu quand Connexion .Avant pri... rpsE 120ty m i UEE = :
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- : [eise CETTIE (STYECTTD # o Bluetooth. A ne pas modifier !
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Etape 6: Compiler I'application

» Une fois que le code de la facade ‘Designer’ est terminé, on peut compiler 'application afin de tester celle-ci sur un smartphone.
» Dans le menu ‘Construire’, cliquer sur ‘App (enregistrer .apk sur mon ordinateur)'.

» Note: la création et I'enregistrement du fichier .apk sur l'ordinateur peut prendre plusieurs minutes selon votre connexion internet et la
disponibilité des serveurs.

Projets - Connecte - Construire - Aide ~ \

App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )

App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )

> Placer le fichier .apk dans la mémoire du smartphone Android.

Fichier.apk

Un fichier apk permet d’installer I'application sur le smartphone. |l est créé a partir d’Applnventor et doit étre placé dans la mémoire du
smartphone pour étre lance.
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30 4 B 147 30 . B 1497 300 4 @ 1418

& Test Applnventor & Test Applnventor

Voulez-vous installer cette application ? Elle
n'exige aucun acces particulier.

. assets

)

Votre téléphone et vos données

s s personnelles sont plus vulnérables face
|'| |'| aux attaques d'applications inconnues.

En installant cette application, vous
acceptez d'étre le seul responsable de tout
dommage causé a votre téléphone ou de
toute perte de données pouvant découler
de son utilisation. Application installée.

= test.apk

i lﬁl Telecommande...
\ 1,89 Mo 11:10 ‘ 2,12 Mo 27 aolit Rl CONTINUER

H INSTALLER OUVRIR
1 Chronametre.a...

A partir du smartphone, cliquer sur le fichier .apk enregistré précédemment (1).

Autoriser les sources inconnues (2). Cliquer sur ‘Installer’ (3) puis, lorsque le processus est fini, cliquer sur ‘OK’.

Une application avec I'icone d’A4 Technologie doit maintenant apparaitre dans vos applications.

Avant de lancer I'application, il est nécessaire d’appairer le smartphone au module Bluetooth une premiere fois et de programmer le matériel pour
traiter les données recues.
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Q30 o B 1442 Q30 4 @ 1442
Bluetooth @ : Bluetooth

PY Assacier avec HMSoft ? Activé

Activé

1234

Périphérigues associés Périphériques associés
Habituellement 0000 ou 1234

D Le code PIN contient des lettres ou des

Philips BT1300 symboles. HMSoft

Vous devrez peut-tre également saisir ce
P code sur l'autre appareil. .
P Philips BT1300
O Autoriser HMSoft & accéder & vos
contacts et a lhistorigue des appels

A4:036 Appareils

A4-036

SL400H SL400H

Lorsque le Bluetooth est activé, votre Nexus 5X est Lorsque le Bluetooth est activé, votre Nexus 5X est
visible par les appareils & proximité. visible par les appareils a proximité.

Mettre le matériel sous tension afin d’alimenter le module Bluetooth.

Celui-ci possede une LED témoin sur sa face inférieure prés de la prise de connexion : si le module est alimenté, cette LED doit clignoter.
Aller dans les paramétres Bluetooth du smartphone pour appairer le module Bluetooth. Lancer une recherche d’appareil (1).

Le module se nomme « HMSoft ». Cliquer dessus et rentrer le code pin ‘1234’ (2).

Vérifier que le module se trouve bien dans les ‘périphériques associés ’ pour valider 'appairage(3).
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Etape 9: Programmation materiel

Dans cet exemple, le matériel est un robot Loupiot programmé a partir de Picaxe Editor.

Le modele de base pour rédiger le programme est le fichier ‘Loupiot_Base.xml’ téléchargeable sur www.a4.fr/wiki
Ouvrir le logiciel Picaxe Editor pour réaliser ce code en ouvrant le modele de base.

Note: les fichiers de correction pour cet exemple sont contenus dans le dossier ‘Smartphone envoi’.

début Ce programme fait avancer le robot pendant une seconde quand la commande ‘1’
est recue par Bluetooth.

Téléverser ce programme dans le robot et lancer I'application préalablement
installée pour tester 'envoi d’'une donnée du smartphone vers le robot.

répéter indéfiniment

faire G varA ~ E

stocker donnée Bluetooth recue dans{ZIL.%8

© s (o
faire | < a ~ NS

4« m D

w4 &% Avancer -
attendre pendant
2

:
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Q 3 4 1443

Connexion

e

Test Applnven

@ %0 4 B 14:43

00:0E:EA:CF:3A:8D HMSoft

AOQ:E9:DB:07:FD:48 Philips BT1300

@ %0 4 B 14:43

Déconnexion

Notice

Avancer une seconde




Autre exemple : Recevoir des données

Le robot Loupiot envoie une variable a chaque fois que le bouton-poussoir est appuye.
Cette variable correspond au nombre d’appuis sur son bouton-poussoir depuis son allumage.
Note: les fichiers de correction pour cet exemple sont contenus dans le dossier ‘Smartphone réception’.

%% vara - TRNLO)

repéter indéfiniment

faire | attendre jusqu'a ce que EELELEE =1 - TA=k3 est
=l VICHITEL TERCG Y Temoin gauche / BP - J=ti
incrémenter de | ED '

envoyer [EE.S3 via Bluetooth

1=l Horloge1 = GGG
faire | (3] si Bluetooth * ¥ Est connecté v
alors | (=] si appeler Octets disponibles pour le réception  El ')

1

alors  mettre . a joint

appeler .RecevoirOctetNonSignéNuméro 1

-
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Autre exemple : Recevoir des données

Dans le code Applnventor de la diapositive précédente, le bloc ‘Quand horloge 1 .chronométre’ est relié a un composant de type horloge.
Celui-ci représente un capteur qui active un évenement toutes les x millisecondes. Ou x se parameétre dans la facade ‘Designer’ de I'application
dans les paramétres du composant.

-“- m IlnTvzuTon Projets -  Connecte ~  Construire +  Aide = Mes Projets ~ Galerie  Guide  Reporterunprobléme  Frangais -  Louis.bernot91@gmail.com -
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: M X
Scanneur code & barre @ Separateur_1 e
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@®  Ccapteur position @ A\ Erreur_syst
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Capteur orientation ®
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@ ProximitySensor ]
Social
Renommer  Supprimer

Stockage
Comp ts non-visi
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Sonnette. mp3
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RAPPELS : Principaux blocs Applnventor Bluetooth

Les trois blocs présentés ci-dessous sont accessibles a partir des bibliotheques de blocs en cliquant sur le composant nommeé ‘Bluetooth’ dans la
liste de composants.

: : . : Donne le nombre de données recues qui n’ont pas encore étes lues.
appeler .Octets disponibles pour le réception

Lit la premiére donnée regue qui n’a pas encore été lue.

| avpeler (TN ReoevoirOsteiNonSignenuméro 1 AN

appeler .RecevoirOctetNonSignéNumeéro1 créée une erreur.

Il faut toujours interroger le nombre de données disponibles avant
d’utiliser celui-ci.

appeler .Envoyer1Octet Envoie la valeur contenue dans le bloc (nombre ou variable) accroché

nombre \ a celui-ci.
eloilpll¢ global varA .
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Autres mateériels compatibles
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Il existe un deuxiéme moyen pour installer une application Applnventor sur un smartphone sans avoir a générer un fichier.
Pour cela, il suffit d’'installer I'application ‘MIT Al2 Companion’ disponible sur ‘PlayStore’ (1).

Dans le menu ‘Construire’ d’Applnventor, cliquer sur ‘App (Donnez le code QR pour fichier .apk)’ (2).

Applnventor va générer un QR code qu’il faudra lire & partir de I'application ‘MIT Al2 Companion’ (3).

Cette méthode nécessite que le smartphone soit connecté a un réseau internet.

Projets - Connecte - Construire = Aide - ¢

% 0 “% m 10:04
MIT App Inventor 2 Companion

( App ( Donnez le code QR pour fichier .apk }) MIT App Inventor 2
App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )

type in th ter code

. scan the QR code
MIT Al2 Companion
MIT Center for Mobile Learning Lien code a barre pour test
Six Character Code
H peci3

Plus de 1 000 000 téléchargement(s)

200

169222 Enseignement  Similaires

our [P Address Is: Efro

« scan QR code |

Version: 2.44

Développez vos propres applications grace a
MIT App Inventor 2!

.
1> NOUVEAUTES OK
New Companion Logo ~ Compatibility with MIT App

Inventor release nb161 s . .
Mote: ce code & barre n'est valide

gue 2 heures. Regardez |a FAQ pour
voire des informations sur comment
partager votre application avec les
autres.
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} o0 %l m 10:08

&2 Test Applinventor

Voulez-vous installer une mise a jour
pour cette application ? Vos données ne
seront pas perdues. Aucun droit d'accés
spécial n'est requis.

ANNULER  INSTALLER




