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e d'une exposition
plissement,

les éléves imaginent et fabriquent
co\\ectivement une magquette
d’habitation originale.
cherche un lieu,
de construction
on 3D. A partif
de differents matériaux,
la magquette est réalisee
aune &chelle réduite.

Chaque groupe
une idée
etla modélise
Les éléves i
es Imagin
un ent et i
e maquette d’habitati;zbr'que"t collectivement

P
rolongements pédagogiques

Etre capable de reconnaitre
et d'utiliser les d\fferents, modes ?”'Ste(s) - Le Corbusier, Antoni
de representahon de l'espace rank Gehry, Rudy Ric hor ntoni Gaudi, Frank LI i
Etre capable de maitriser quelaues Courant(s) artistique((;l)o ’_[t" Andrea Palladio. oyd Wright,
fonctions avancees d’'un logicie! dedie — : art nouveau, art déco
ion d'images: D:)St°"'e des arts , art moderne
mai o
ine artistique : les arts de I'espac
e.

3 \a product

Thé i
Co;r:\naet:]?l;it: f':\rts, espace, temps
évolué le bitati
Cmotte oo s habitation
o s au cours du 20¢ sié
siecle



Matériel nécessaire :

Crayons, coupeur fil chaud, polystyréne expansé,
bois, carton, peinture, colle.
Optionnel : logiciel de modélisation 3D (Sketchup Make).

Les grandes étapes de la réalisation

On esquisse un modéle d’habitation sur papier ou a I'aide d’un logiciel
ETAPE 1 de modélisation 3D (Sketchup).

A partir d’'un bloc de polystyréne, on sculpte a I'aide d’un coupeur fil chaud
ETAPE 2 le décor qui soutient I'habitation. On peint et vernit le décor et on I'agrémente
de différents éléments figuratifs (arbustes, mousse, objets, etc.).

On découpe et assemble les différents éléments (Planches balsa) de I'ha-
ETAPE 3 bitation, puis on I'integre au décor.
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