Séquence N°3 - La programmation d’un système automatisé
Comment programmer la maquette de volet roulant et lui transmettre des informations ?

 Séance 1  Observer le fonctionnement de la maquette de volet roulant

3. Décrivez le fonctionnement du volet roulant lors de sa fermeture.

Lorsqu’on appuie sur un bouton-poussoir bas, le volet se referme après un temps d’attente.


Remarque : le programme 2_Volet roulant Séq 3 (temporisation).plf est programmé avec une temporisation de 2 secondes. 

4. Précisez si le temps d’attente avant la fermeture est suffisant.

Le temps d’attente avant la fermeture est trop court pour se dégager de la fenêtre.

 Séance 2  Étudier la structure d’un programme

2. En vous aidant du document ressource n°3, entourez sur la représentation graphique du programme :
- en ( rouge les symboles de décision (test).

- en ( vert les symbole « d’entrée-sortie » ;
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3. Complétez le schéma ci-dessous qui représente le cycle du programme qui commande la fermeture automatique de la maquette.

	COMMANDES DU VOLET

	(
	TEMPORISATION


	(
	FERMETURE DU VOLET
	(

	(
	
	
	(
	
	(


4. Décrivez le rôle et le fonctionnement des deux symboles suivants : 
	( C’est un symbole de décision. 

Il permet de vérifier si une personne a appuyé sur le bouton-poussoir « Ouvrir ( ».


	

	( C’est un symbole de décision.

Il permet de vérifier si une personne a appuyé sur le bouton-poussoir « Fermer ( ». 

	


Remarque : cette question permettra d’expliciter le rôle des deux boutons-poussoirs dans ce programme.

5. Expliquer à quoi servent les symboles dans un organigramme de programmation.

Dans un organigramme de programmation, chaque symbole représente une étape du programme de 

commande d’un système.

 Séance 3   Modifier les paramètres d’une commande
1. Sur la représentation graphique du programme (page précédente), entourez ( en bleu le symbole de traitement Attendre 2 et précisez à quoi sert cette commande.
Cette commande sert à fixer un délai d’attente (temporisation) de 2 secondes avant la fermeture du volet.

	2. Sélectionnez dans le programme la commande Attendre 2 et activez-la par un double-clic.

3. Dans la boîte de dialogue qui apparait, modifiez le paramètre de cette commande à 5.
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5. En vous aidant des informations fournies dans l’annexe, transférez le programme dans le boîtier AutoProg®.

Remarque : au cours de cette séance le professeur montre comment transférer un programme dans le boîtier de commande.

6. Vérifiez sur la maquette de volet roulant l’impact de cette modification du programme et précisez en quelques lignes son intérêt.

L’augmentation du délai d’attente à 5 secondes permet à une personne de dégager la fenêtre.
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