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NOM SEANCE 2: Les commandes Entrainement

J'ai besoin de ton aide !
Nous devons récupérer des passagers et les conduire a I'aéroport.
Seulement, il y a un probléme sur la voie !
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As-tu remarqué que ca ne fonctionne pas ?
Essayons de tester les commandes une a une.
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CONSEIL : Utiliser le bloc bIanc.C]
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. u . CONSEIL : Vérifier la feuille des commandes. Déplacer 2 blocs. Ne pas ajouter de blocs !

m TEST : Cela fonctionne ?
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CONSEIL : Déplacer les 2 blocs. Ne pas ajouter de blocs !
TEST : Cela fonctionne ?
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| CONSEIL : Vérifier la feuille de commandes. Déplacer certains blocs.
a - a TEST : Cela fonctionne ?
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Bravo! Nous avons récupérer les passagers et les avons conduit a I'aéroport.

Maintenant, nous avons le temps de jouer!
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QUESTIONS : Examen de conduite !
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O Qu'as-tu appris ?

1. Commencer une commande avec [] (blanc)!
2. Aucun espace dans les commandes !
3. Une commande sur un méme rail.

0 Quel autre mot pour dire «essayer plusieurs choses pour résoudre un probléme» en langage informatique ?
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