Exploiter la Scéne de Scratch,
Interagir avec mBot2
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Scéene de Scratch
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Avantages de la scene de Scratch

=» La Scéne de Scratch est un élément puissant d’affichage qui peut aussi
interagir avec un programme embarqué dans un matériel

=» Au-dela de sa programmation, la Scéne de Scratch permet de travailler sur
le design et I'ergonomie d’une interface utilisateur

=» Scratch permet de décomposer une tache complexe en taches simples et
favorise la collaboration sur un projet commun
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mBlock

mobile app
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Télécommande mBot 2
De I'idée au cahier des charges

Besoin Interface utilisateur \

% Batt.

* Choisir vitesse déplacement 1, 2, 3 Vitesse 2
* Déclencher tir de la balle Vitesse 3
* Afficher niveau de batterie
TIRER
\°Etc. / /
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Télécommande mBot 2

Phase de conception dans Scratch
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Télécommande mBot 2
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Télécommande mBot 2

Création du programme dans mBlock5
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Télécommande mBot 2

Mise en service, points d’attention

-

* Appairage Bluetooth

\. Performances

~

* Utilisation simultanée de plusieurs mBot2 dans la classe

* Lancement du programme sur la tablette
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Télécommande mBot 2

Appairage avec plusieurs mBot2

[ echnoLoort]

Afficher l'identifiant
de chague mBot2

B EPimtiatiser

AC67B241E58C

Associer chaque tablette a chaque mBot — || ] e
807D3AOC9009

Q < Bluetooth Analyser :
Activé «©

Assurez-vous que l'appareil auquel vous souhaitez vous connecter est en mode
appairage. Votre tablette (Galaxy Tab A7) est actuellement visible sur les appareils a
proximité.

Appareils disponibles

Demande d'appairage Bluetooth

Associer & I'appareil Makeblock_LEAC67B241ESBE ?

Annuler Associer
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Télécommande mBot 2

Appairage avec plusieurs mBot2

[ ichnoioore]

Lancer le programme dans mBlock mobile app, sélectionner le CyberPi

Ll cyverri @

Rapprochez I'appareil du robot. La connexion Bluetooth
se fera automatiquement.

CyberPi (3) Bluetooth connecté

/
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Télécommande mBot 2

Lancer I'application

[ ichnoioore]
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S’organiser pour collaborer sur un projet commun

https://trello.com/

Gestion de projet
bomne d'rcade

[B Gestion de projet bome d'

& > C @& trello.com/b/S6ZUGIZW/gestion-de-projet-borne-drcade A

@ Trello Espacesdetravail ¥  Récent v  Favoris v  Modéles v Créer Q Parcourir

) Tableau v  Gestion de projet borne d'rcade Espace de travail de A Bernot A Visible par I'espace de travail @ < Power-ups # Automatisation = Filtre ++ Afficher le menu

RESSOURCES RAQUETTE BALLE GAMME OVER SCORE INTEGRATION DES
mur tennis PROGRAMMES
C A FAIRE Définir le régles de comptage des _
points A faire
Créér la raquette Détecter lorsqu'elle touche la raquette _—
_ g Tache 1
(CRLESD = @ Tester |e fonctionnement de la balle Affichage du message Game Over
avec la raquette Tache 3 En cours
Créer le programme de la raquette
©® = -+ Ajouter une carte (=] Tached &
En cours
Tache5 Terminé

-+ Ajouter une carte

Spécification

®© = 01 @2

+ Ajouter une carte =]

o
o
-+
o
(1]

+ Ajouter une ¢

Design du compteur

+ Ajouter une carte

+ Ajouter une carte
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a Toutes nos ressources sont disponibles gratuitement
| r sur notre site www.a4.fr
" "’l )

a partir de notre base documentaire.

/RESSOURCES NUMERIQUES )

Accéder a notre base documentaire : tous les dossiers sont

téléchargeables gratuitement. Dossiers techniques (nomenclatures,

notice de montage), activités pédagogiques (fiches professeurs, TELECHARGER LE DOSSIER ET
séquences et corrigés), ressources numériques LES RESSOURCES NUMERIQUES
(3D, programmes d'automatisme, images, efc.).
creative
commons

Merci de votre attention !
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