Borne d’arcade pédagogique
Concevoir un jeu avec Scratch
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Créer des jeux pour borne d’arcade avec Scratch

=>» Borne d’arcade spécialement concue pour lancer facilement des jeux
congus dans Scratch. Peut servir de base pour réaliser une borne d’arcade
personnalisée en utilisant un écran de grande taille

=» Sujet motivant qui donne 'occasion aux éléves consommateurs de jeux
de s’intéresser a leur fonctionnement et de développer un regard critique

= Nombreux exemples de jeux disponibles pour découvrir leurs
mécanismes, les revisiter, concevoir des jeux originaux
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Borne d’arcade pédagogique
Préte a I'emploi
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Borne d’arcade pédagogique
Kit a monter et a personnaliser
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Borne d’arcade pédagogique
Kit pour concevoir sa borne

 Exemples de bornes d'arcade réalisées par Med-Arcacée
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Présentation du dossier technique

Nomenclature imagé —— "
= Utilisation de I'interface

o platformer
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Retro Racing
Flipper

Plombier Ga

PEDAGOG'QUE

Programmez vos jeux vidéos, et testez-les !

Plane Simulator

@ Fortress
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Interface de lI'application embarquée

Réglages

Retro Racing

Flipper

Plombier Game

Plane SIimulator

@ Fortress

Menu d’aide
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Actualiser le
contenu de la
clé USB

Lancer le jeu
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Interface de lI'application embarquée

Retro Racing
Flipper
Plombier Game

Plane Simulator

@ Fortress
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Transférer un jeu dans la borne d’arcade

\

TurboWarp Packager
Convertit les projets Scratch en fichiers HTML, https ://pa Ckage r'tu rbowa rp‘org/

archives zip ou programmes exécutables pour
Windows, macOS et Linux.

Choix du projet

Choisissez le projet que vous souhaitez compiler en copiant-collant le
lien du projet Scratch, ou utilisez I'un de nos autre modes
d'importation. Si vous choisissez un projet que vous n'avez pas créee,
vous étes tenu de créditer e créateur.

@ |D ou URL du projet Scratch | ntips://scratch.mit.edu/projects/309662959
O Fichier

[Compiler le jeu

O Autre URL

A

je

[Transférer le

-
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Exploiter la Scéne de Scratch,

Créer des jeux, interagir avec une interface physique

=» La Scéne de Scratch est un élément puissant d’affichage qui peut aussi
interagir avec un programme embarqué dans un matériel

=» Au-dela de sa programmation, la Scéne de Scratch permet de travailler sur
le design et I'ergonomie d’une interface utilisateur

=» Scratch permet de décomposer une tache complexe en taches simples et
favorise la collaboration sur un projet commun

=> Les éleves endossent plusieurs roles, de concepteurs, créateurs et
testeurs
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L'outil Scratch

https://scratch.mit.edu/
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Avantages de Scratch pour créer des jeux
Bibliotheque de projets

= e ﬁ Ad-Techno-Eleve-1 v
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Avantages de Scratch pour créer des jeux

En collaboration
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Partir d’un jeu existant, I'adapter a la borne d’arcade

[ ichnoioore]

https://scratch.mit.edu/projects/739923141/

- Créer  Explorer Idées A propos @, Recherche = i S
(Em— ) ) : -

Pong simple remix - A4 Technologie
~ 52 Instructions

Dites aux gens comment utiliser votre projet (par
exemple, quelles touches appuyer).

Notes et Crédits

Comment avez-vous réalisé ce projet ? Avez-vous utilisé
des idées, des scénarios ou des ceuvres d'art d'autres
personnes ? Remerciez-les ici.
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Correspondance des touches du clavier
avec celles de la borne d’arcade
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Partir d’un jeu existant et I'adapter a la borne d’arcade
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Concevoirunjeude AaZ

De I'idée au cahier des charges

J

TETRIS
s

Besoin J\ Interface utilisateur

N

*Scénario d’usage
* Design / identité visuelle
* Interface / Interactions

*Schéma de récompense

\ /
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Concevoirunjeude AaZ
Phase de conception dans Scratch

/[ Design RE

\

IOI'I]

/[Programmat
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Concevoirunjeude AaZ

Phase de mise au point / Tests

)

{ Test global
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Ressources

Créer un jeu avec Scratch

[ ichnoioore]

Conception de jeux d’arcade classique pas a pas — Professeur Scratch
https://www.professeurscratch.fr/
https://www.youtube.com/channel/UCOF76JJhil-PviNREShiFVg/

W, i, S
-

e
\.\‘ e s,

Conception du jeu Scratch — Coursinfo e y
https://www.coursinfo.fr/je-programme/je-programme-en-scratch/jeux-de-pong-avec- scratch/ T~

https://technobriez. fr/?page id=4376
https://technobriez.fr/wp-content/uploads/2021/02/Fiche-Jeu-Video2D-VsysML.pdf

Comment travailler a plusieurs sur un fichier Scratch ? — Technopujades
https://www.youtube.com/watch?v=bcda0Sd-U6M

Borne Arcade / BarTop - Partie % - Technopujades
https://www.youtube.com/watch?v=28C4pGnK5Q4

Borne d’arcade pédagogique
Documentation technique, guide d’utilisation sur www.a4.fr
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Ressources

Outils de dessin et de collaboration

Dessin vectoriel — Inkscape Outil de planification et de collaboration - Trello
https://inkscape.org/fr/ https://www.trello.com/

Conception graphique et retouche d’image — GIMP
https://www.gimp.org/downloads/

Outil de dessin en ligne gratuit — Editor method
https://editor.method.ac/

Outil de dessin en ligne a reconnaissance de forme — Autodraw
https://www.autodraw.com/
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a Toutes nos ressources sont disponibles gratuitement
| r sur notre site www.a4.fr
" "’l )

a partir de notre base documentaire.

/RESSOURCES NUMERIQUES )

Accéder a notre base documentaire : tous les dossiers sont

téléchargeables gratuitement. Dossiers techniques (nomenclatures,

notice de montage), activités pédagogiques (fiches professeurs, TELECHARGER LE DOSSIER ET
séquences et corrigés), ressources numériques LES RESSOURCES NUMERIQUES
(3D, programmes d'automatisme, images, efc.).
creative
commons

Merci de votre attention !
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Avez-vous des questions ?
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