Utilisation de Thinkercad.com
Simulation du cablage d’une LDR ou d’un phototransistor en ligne
Programmation d’une carte Arduino Uno R3

Les éleves, a partir de fiches
ressources et d’un tutoriel, vont
réaliser le cablage et la simulation en
ligne d’une photorésistance
(information analogique) et d’un
phototransistor (information logique).

Les éléeves vont programmer la carte
Arduino en utilisant des blocs comme
ils le font avec scratch ou Mblock. En
utilisant un petit moniteur série
présent en bas de I’écran de la page
Tinkercad, les éléves vont voir

I'information diffusée soit par la
photorésistance soit par le
phototransistor.

lls vont ensuite tester le programme
avec ces deux capteurs :
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A Partie de la maquette a cabler et programmer A

e sivaleur lumiere photorésistance > 600 alors la LED rouge clignote

e sivaleur lumiere phototransitor = 1 alors la LED verte clignote
Les éleves se connectent avec un code classe et un pseudo donné par I’enseignant. lls créent leur

document qui sera accessible ensuite par I’enseigant.

Consignes, description de I'activité a réaliser

» Présentation générale, organisation du travail :

Le travail se fait en trois temps:

« Activité 1: on réalise le cablage sur logiciel de simulation
« Activité 2 : on programme la carte Arduino et on teste les deux types de capteur

« Activité 3 : on compare les grandeurs envoyées par les deux capteurs

» Réaliser le cdblage aprés avoir visionné le tutoriel et lu la fiche ressource

1 - Nous allons utiliser le site hitps://www.tinkercad.com/ pour se connecter il faudra suivre les étapes présenter dans le

document tutoriel de connexion

1. Utiliser le document aide travail 1 pour réaliser le circuit

» Réaliser le programme sur le site Tinkercad aprés avoir lu la fiche ressource

programme

1 - il faut utiliser les blocs de programmation (comme sur Scratch) pour transformer le programme présenté sur la fiche

ressource.

1. Utiliser le document de travail 2 pour réaliser la programmation

» Comparer les informations données par les deux capteurs

1 - On va voir que les informations envoyées par un capteur analogique et logique sont différentes.

1. Utiliser le document travail de travail 3 a compléter et a envoyer apartir de “travail a faire”



» Ressources a utiliser :

Tutariel de connexien 3 Tinkercad
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Ressource 1
Tutoriel de connexion
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Ressource 2

Aide pour travail 2 de programmation

Ressource 1b

Aide pour travail 1 de ciblage
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Ressource 3

Document de travail a compléter
Vidéo de présentation du site Tinkercad

Ces documents ressources sont en téléchargement libre sur le site Ad.fr

Lien vidéo de démonstration

https://www.youtube.com/watch?v=v5HU1zUS10k

Pour tous renseignements complémentaires : gerald.guillaume@ac-toulouse.fr


https://www.youtube.com/watch?v=v5HU1zUS1Ok

